

Załącznik nr 3 do SIWZ

SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA 

na
dostawę oprogramowania edukacyjnego dla szkół podstawowych 
w Gminie Dukla 


Oprogramowanie dla SP Jasionka
	Lp.
	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	
Oferowany produkt


	1
	Program komputerowy- obiektowe środowisko programistyczne, do nauki zasad programowania sterowanego zdarzeniami czy pojęcia dziedziczenia. Pozwala wykorzystywać cechy typowe dla środowiska Windows: długie nazwy plików, pola edycyjne, przyciski z ikonami, paski przewijania,  uzyskiwać animację, możliwość tworzenia obiektów i obsługi ich zdarzeń 
-dla każdego obiektu można zdefiniować własną obsługę zdarzeń,
-każdy obiekt może mieć własne procedury,
-każdy obiekt może mieć własne zmienne,

Możliwości środowiska:
tworzenie zaawansowanej grafiki, budowanie złożonych animowanych postaci,
swobodne operowanie przyciskami, suwakami, polami tekstowymi,
publikowanie projektów w Internecie,
proste tworzenie animacji,
możliwość tworzenia projektów sieciowych,
prosta obsługa plików multimedialnych,
możliwość sterowania np. klockami Lego,
rozpoznawanie mowy (sterowanie dźwiękiem).
	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, nie ograniczona w czasie
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	2
	Multimedialny program edukacyjny,  służący do przećwiczenia i sprawdzenia wiadomości, oraz doskonalenia języka angielskiego na poziomie szkoły podstawowej i gimnazjum.

Zadania i ćwiczenia interaktywne z zakresu gramatyki języka angielskiego podzielone są na następujące działy tematyczne:
Części zdania i rzeczowniki – występowanie części w zdaniu, liczba mnoga
Zaimki – osobowe, dzierżawcze, nieokreślone
Czasowniki – czas teraźniejszy i czas przeszły prosty, czasowniki modalne
Przyimki i spójniki – połączenia przyimkowe, spójniki
Tworzenie pytań, odpowiedzi i negacji – zmiana szyku wyrazów, pytania uzupełniające, tworzenie negacji
Zasób słów – określanie czasu, stopniowanie przymiotników, słówka
Dyktanda – uzupełnianie liter i słów w zdaniach
Nadaje się do pracy z tablicami interaktywnymi dowolnego typu.
Aplikacja umożliwia drukowanie zadań oraz testów, dzięki czemu istnieje możliwość rozwiązywania zadań poza komputerem..
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym jest zawarty rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa.
	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie lub 20 licencji pojedynczych

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	3
	Oprogramowanie interaktywne z wiedzą o Wielkiej Brytanii oraz Irlandii przeznaczone dla dzieci w szkole podstawowej i gimnazjum 
Program obejmuje:
Minimalna zawartość programu:
Min. 9 zagadnień tematycznych (m,. in. tematy z dziedziny historii, polityki, systemu szkolnictwa, kuchni angielskiej, sportu, podróży)
Min. 8 szczegółowych map interaktywnych, z obszernym materiałem obrazowym
	Licencja jednostanowiskowa, bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	4
	Program edukacyjny do nauki angielskiego -angielskie piosenki dla dzieci do współpracy z tablica interaktywną – wersja karaoke z wokalem dla grupy dzieci w wieku szkolnym  - minimum 8 piosenek
Zawartość programu-
- ilustracje nawiązujące do tematyki piosenki
- animowana szata graficzna nawiązująca stylistyką do tematyki piosenki,
- obrazki przedstawiające znaczenie poszczególnych słówek z piosenki,
- zapisy nutowe i teksty piosenek.
	Licencja jednostanowiskowa, bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	5
	Program multimedialny umożliwiający wykonywanie ćwiczeń związanych z odmiennymi i nieodmiennymi częściami mowy języka polskiego na poziomie klas 3-6 Szkoły podstawowej.
 Minimalna  ilość działów tematycznych:
-Czasowniki i rzeczowniki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, aspekt czasowników, czasowniki osobowe/nieosobowe, kategorie rzeczowników
-Przymiotniki i liczebniki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, związki wyrazowe, kategorie liczebników
-Zaimki i przysłówki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, związki wyrazowe, kategorie zaimków, stopniowanie przysłówków
-Przyimki i spójniki - rozpoznawanie w zdaniach, wyrażenia przyimkowe, funkcje spójników w zdaniach
-Partykuły i wykrzykniki - rozpoznawanie w zdaniach, funkcje partykuł i wykrzykników w zdaniach
Możliwość wydruku kart roboczych - z podziałem na wersję dla ucznia i nauczyciela
Możliwość jest sprawdzenia wyników.
	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie lub 20 licencji pojedynczych

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	6
	 Multimedialny program edukacyjny do przećwiczenia i sprawdzenia wiadomości i do doskonalenia języka polskiego w zakresie składni zdania, frazeologii, słowotwórstwa, ortografii i interpunkcji na poziomie szkoły podstawowej.
Minimalna zawartośc programu:
Składnia – zdanie pojedyncze/złożone, cel wypowiedzi, równoważnik zdania, podmiot i orzeczenie, części zdania
· Frazeologia i semantyka – znaczenie zwrotów, synonimy, antonimy, homonimy
· Słowotwórstwo – rodzina wyrazów, rdzeń
· Ortografia (dyktanda) – uzupełnianie ó/u, rz/sz/ż, h/ch, en/ę, o/ą, wyraz "nie"
· Interpunkcja i fonetyka – interpunkcja w zdaniach pojedynczych i złożonych, głoski miękkie/twarde, ustne/nosowe, dźwięczne/bezdźwięczne
Zamawiający wymaga  współpracy z dowolną przeglądarką
Wymagana możliwość  wydruku ćwiczeń oraz testów, 
 uzyskane wyniki wpisywane do pliku, w którym jest zawarty rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa.

	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie lub 20 licencji pojedynczych

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	7
	Program z scenariuszami lekcyjnymi lekcji języka polskiego dla nauczycieli szkół podstawowych w klasach 4–6 zgodny z nową podstawą programową

Minimalna zawartość programu:
- min. 20 tematów (każdy z 4 zasobami)
- min. 50 animacji i ilustracji
- min.30 symulacji, ćwiczeń interaktywnych, pokazów slajdów
- Filmy instruktażowe (obsługa tablicy interaktywnej, praca z  programem i inne)
- książka  zawierająca opisy zasobów i propozycje ich wykorzystani - takze w  formacie PDF – umieszczone w aplikacji
- Opcja pracy z programem w trybie „Pracuj z lekcją" 
 

Wymagana zawartość tematyczna – minimum:  

odmiana i funkcje przymiotników w wypowiedzi
Postaci pozytywne i czarne charaktery w baśniach 
Charakterystyka postaci w powieści 
Film jako dzieło artystyczne
Narrator w baśni, komiksie i filmie
Słowa i znaki- interpunkcja w wypowiedzi
Miejsce wydarzeń- przestrzeń w utworze literackim
Przesłanie baśni 
Zdarzenia prawdopodobne a fikcja literacka w baśni
Wyobraźnia twórcy- między baśnią a rzeczywistością
Opis dzieł malarskich
Walka dobra ze złem jako odwieczny temat literacki
Teatr dawniej i dziś
Moja pierwsza wizyta w teatrze
W świecie ptaków- artystyczny obraz przyrody
Od magicznej sztuki do prawdziwych czarów w literaturze i sztuce
Opis miejsc i postaci z dawnych epok
Swobodna rozmowa a dialog literacki – podobieństwa i różnice
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	8
	Program do nauczania języka polskiego  opracowany   zgodnie z  "Podstawami programowymi kształcenia ogólnego dla szkół podstawowych i gimnazjów" obejmujący pełen  zakres wiadomości dla klas 4-6 szkoły podstawowej
Minimalna zawartość programu-  50 testów, 700 zadań
Minimalna tematyka poruszana w programie:
części mowy i odmiana wyrazów
 składnia
 fonetyka
 frazeologia i słownictwo
 ortografia i interpunkcja      
wyróżniki literatury i odczytywanie tekstów kultury
 rodzaje i gatunki literackie 
 Znajomość lektur
 Formy wypowiedzi - prace pisemne
 opowiadanie
 opis
 sprawozdanie
 notatka
 kartka pocztowa
 list
 telegram
 zaproszenie
 zawiadomienie
 ogłoszenie
 instrukcja
 przepis
 Formułowanie wypowiedzi ze świadomością celu
 pytanie i odpowiedź
 potwierdzenie i zaprzeczenie
 polecenie i prośba
 przyrzeczenie i obietnica
 zachęcenie i zniechęcenie
 przeprosiny
 odmowa
 współczucie
 zwątpienie       
 Obserwacja tekstu
	Licencja jednostanowiskowa, bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	9
	Program do nauczania przyrody  zawierający rysunki, tabele i  mapy opracowany   zgodnie z  "Podstawami programowymi kształcenia ogólnego dla szkół podstawowych i gimnazjów" obejmujący pełen  zakres wiadomości dla klas 4-6 szkoły podstawowej
Minimalna tematyka poruszana w programie:

Przyroda i sposoby jej obserwacji
 Ekosystemy Polski
Wspólne cechy budowy i czynności organizmów
 Komórka, tkanka, organizm
 Czynności organizmów      
Porządkowanie świata roślin i zwierząt
 Podział świata organizmów żywych
 Glony, mszaki, paprotniki
 Rośliny nasienne
 Świat grzybów
 Świat zwierząt bezkręgowce
 Świat zwierząt kręgowce      
Czynności życiowe człowieka
 Odżywianie
 Krążenie, oddychanie, wydalanie
 Ruch, zmysły, układ nerwowy
 Rozmnażanie i rozwój. Zdrowie      
Krajobrazy Polski. Nasze otoczenie
Wybrane krajobrazy Świata
Ziemia i Wszechświat. Podróże
 Budowa Układu Słonecznego
 Położenie geograficzne. Pole magnetyczne Ziemi
 Rola światła. Strefy oświetlenia Ziemi      
Chemia w przyrodzie
 Budowa, podział i właściwości substancji
 Mieszaniny. Przemiany chemiczne      
Podstawowe zjawiska fizyczne
 Siła, ruch, maszyny proste
 Zjawiska elektryczne i magnetyczne
 Zjawiska optyczne i akustyczne       
Wpływ człowieka na środowisko
	Licencja jednostanowiskowa, bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	10
	Oprogramowanie  do nauczania matematyki  opracowany   zgodnie z  "Podstawami programowymi kształcenia ogólnego dla szkół podstawowych i gimnazjów" obejmujący pełen  zakres wiadomości dla klas 4-6 szkoły podstawowej
Minimalna tematyka poruszana w programie:
 Liczby naturalne
 Liczby całkowite
 Ułamki zwykłe
 Ułamki dziesiętne
 Liczby wymierne
 Podzielność liczb       
 Kolejność wykonywania działań
 Działania pisemne
 Potęgi i pierwiastki
 Działania na ułamkach zwykłych
 Działania na ułamkach dziesiętnych       
Systemy zapisywania liczb
Liczby na co dzień
Procenty
Wyrażenia algebraiczne
Równania i nierówności
Układ współrzędnych
 Proste, półproste, odcinki
 Kąty
 Prostokąty
 Trójkąty
 Równoległoboki
 Trapezy
 Koła i okręgi
 Kąty w kole
 Figury przystające. Odbicia lustrzane
 Symetria       
Skala i plan
Konstrukcje geometryczne
 Jednostki pola
 Pole prostokąta i kwadrat
 Pole równoległoboku
 Pole rombu
 Pole trójkąta
 Pole trapezu       
 Prostopadłościan
 Sześcian
 Graniastosłupy proste
 Objętość graniastosłupa
 Ostrosłupy

	Licencja jednostanowiskowa, bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	11
	Program encyklopedyczny z dziedziny historii literatury i nauk pokrewnych.
Minimalna zawartość programu::
•min. 28000 haseł,
•min. 3500 ilustracji,
•min. 150 nagrań utworów muzycznych i nagrań recytacji.  
-charakterystyka najważniejszych epok, gatunków i stylów literackich,
-opis utworów literackich i muzycznych z cytatami,
-biogramy twórców, mecenasów i badaczy literatury, sztuki i muzyki,
-słownik terminów i pojęć związanych z literaturą, sztuką i muzyką,
-ilustrowane opisy dzieł sztuki,
	Licencja jednostanowiskowa, bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	12
	Pakiet edukacyjny przeznaczony dla dzieci w wieku 6-8 lat z podziałem na min.3 działy tematyczne:
matematyka -  podstawowe działania, porównywanie i  rozpoznawanie figur geometrycznych
kształtowane inteligencji - zapewnia wszechstronny rozwój umysłowy, myślenie logicznie i zapamiętywanie
rozwijanie orientacji i inteligencji-  myślenie i podejmowanie trafnych decyzji Całość tworzy pakiet edukacyjny przekazujący  wiedzę oraz ćwiczący umiejętności składający się z min 18 gier, każda o kilku stopniach trudności, zawiera karty do wydrukowania
	Licencja jednostanowiskowa, bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	13
	Pakiet edukacyjny przeznaczony dla dzieci w wieku 7-10 lat z podziałem na min. 3 działy tematyczne:
- rozwój kreatywność, zdolności i wrodzonych talentów
- ćwiczenia  szybkiego i kreatywnego myślenia rozwijające koordynację wzrokowo-ruchową
- gry logiczne zwiększające iloraz inteligencji poprzez ćwiczenia  spostrzegawczości, refleksu i szybkości reakcji
Całość tworzy pakiet edukacyjny przekazujący  wiedzę oraz ćwiczący umiejętności składający się z min 18 gier, każda o kilku stopniach trudności, zawiera karty do wydrukowania
	Licencja jednostanowiskowa, bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	14
	Program edukacyjna przeznaczony  dla uczniów 1 - 3 klasy szkół podstawowych, rozwijający matematyczne zdolności i myślenie logiczne 
Zawiera minimum 8 gier –z animacjami i efektami dźwiękowymi- .
ćwiczenia  dodawania, odejmowania, mnożenia, dzielenia i porównywanie liczb według wielkości. – minimum 3 poziomy trudności 
Zamawiający wymaga dostawy z programem  wydawnictwa w którym można wybrać konkretny typ materiału do ćwiczeń i obliczać tylko ten typ zadań. 
	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie
lub 20 licencji pojedynczych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	15
	Kompletna i w pełni funkcjonalną platforma edukacyjna, która wspomagająca kształcenie z wykorzystaniem nowoczesnych technik, takich jak e-learning czy blended-learning. Jest ona jednym z szerszego środowiska edukacyjno-oświatowego, które pozwala na łatwe i równocześnie kompleksowe zarządzanie placówką oraz procesami dydaktycznym. zawiera demonstracyjne materiały edukacyjne oraz narzędzia i mechanizmy umożliwiające tworzenie własnych treści edukacyjnych (lekcje, ćwiczenia, testy). Wszystkie konta PODSTAWOWE są dla Uczniów, Nauczycieli oraz Rodziców bezpłatne. Konto PODSTAWOWE umożliwia dostęp do podstawowych materiałów edukacyjnych takich jak lekcje i ćwiczenia utrwalające wiedzę. Zamawiający wymaga dostawy licencja wraz ze szkoleniem
	Licencja szkolna , wielostanowiskowa minimum dwuletnia 

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	16
	Program z scenariuszami lekcyjnymi lekcji matematyki dla nauczycieli szkół podstawowych w klasach 4–6 zgodny z nową podstawą programową
Minimalna zawartość programu:
- min. 36 tematów (każdy z 4 zasobami)
- min. 115 animacji i ilustracji
- min.70 symulacji, ćwiczeń interaktywnych, prezentacji
- filmy instruktażowe (obsługa tablicy interaktywnej, praca z  programem i inne)
- książka  zawierająca opisy zasobów i propozycje ich wykorzystani - takze w  formacie PDF – umieszczone w aplikacji
- Opcja pracy z programem w trybie „Pracuj z lekcją" 
 
Wymagana zawartość tematyczna – minimum:  
System dziesiątkowy
Cechy podzielności
Druga i trzecia potęga liczby naturalnej
Liczby ujemne
Ułamki zwykłe
Dodawanie i odejmowanie ułamków zwykłych
Odejmowanie ułamków dziesiętnych
Oznaczenia literowe w wyrażeniach matematycznych
Równania z jedną niewiadomą
Miara kąta
Rodzaje czworokątów
Własności czworokątów
Koło i okrąg
Bryły
Obwody i pola figur
Pole prostokąta i kwadratu
Pole równoległoboku, rombu i trapezu
Pole trójkąta
Pole powierzchni całkowitej sześcianu i prostopadłościanu
Objętość 
Procenty
Metryczne jednostki długości
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	17
	Program do nauki przyrody w szkole podstawowej przy wykorzystaniu tablicy interaktywnej lub rzutnika multimedialnego w procesie dydaktycznym. Program zawiera  zasoby i scenariusze lekcyjne, baza pomysłów na prowadzenie zajęć z wykorzystaniem narzędzi multimedialnych.
Aplikacja stanowi funkcjonalną pomoc dydaktyczną przygotowaną dla nauczycieli szkół podstawowych w klasach 4–6. Wszystkie zgromadzone w programie materiały są zgodne z nową podstawą programową. 
 
Minimalna zawartość programu
:• min. 36 zagadnień wraz z dołączonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektronicznej (pliki PDF), 
• min. 50 animacji i ilustracji, 
• min. 100 symulacji, interaktywnych ćwiczeń, prezentacji i filmów, 
• filmy instruktażowe (m.in. obsługa tablicy interaktywnej, praca z programem). 
Dodatkowe wyposażenie: scenariusze lekcyjne w formie tradycyjnej oraz książka ze zdjęciami i opisami zasobów multimedialnych zawartych w Internecie
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	18
	Multimedialny Atlas do Przyrody z przeznaczeniem  dla szkół podstawowych, minimum  28 interaktywnych map ogólnogeograficznych i. Zgodny z nową podstawą programową i współpracujący z każdym  podręcznikiem
Minimalne funkcjonalności: 
1. Kreator (projektant) map umożliwiający tworzenie własnych map
2. Dynamiczna skala przeliczająca się w zależności od powiększenia
3. Dostosowanie skali do wielkości ekranu czy tablicy
4. Sprzężona z projektantem legenda objaśnia tylko elementy wybrane do danej mapy
5. Mini-mapa lokalizująca na mapie głównej wyświetlany obszar
6. Moduł tworzenia własnych notatek przypisanych do danej mapy
7. Opcja drukowania pozwala na wydruk mapy o wybranym obszarze i zakresie treściowym
8. Warstwy interaktywne zawierające materiał ilustracyjny, animacje, definicje, ciekawostki
Minimalna ilość zagadnień tematycznych:
Klasyfikacja organizmów
Ewolucja życia na Ziemi
Ekosystem Bałtyku
Ekosystem morza ciepłego
Ekosystem jeziora
Ekosystem łąk i pola
Ekosystem lasu
Oceany i kontynenty
Morze Bałtyckie
Polska:Ukształtowanie powierzchni
Polska :Podział administracyjny
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	19
	Multimedialny  Atlas do Przyrody dla szkół podstawowych, minimum  32 interaktywnych map ogólnogeograficznych i tematycznych 
Minimalne funkcjonalności
1. Kreator (projektant) map umożliwiający tworzenie własnych map
2. Dynamiczna skala przeliczająca się w zależności od powiększenia
3. Dostosowanie skali do wielkości ekranu czy tablicy
4. Sprzężona z projektantem legenda objaśnia tylko elementy wybrane do danej mapy
5. Mini-mapa lokalizująca na mapie głównej wyświetlany obszar
6. Moduł tworzenia własnych notatek przypisanych do danej mapy
7. Opcja drukowania pozwala na wydruk mapy o wybranym obszarze i zakresie treściowym
8. Warstwy interaktywne zawierające materiał ilustracyjny, animacje, definicje, ciekawostki
Minimalna ilość zagadnień tematycznych:
 Europa
Azja:
Afryka
Australia i Oceania
Ameryka Północna
Ameryka Południowa
Antarktyka 
Arktyka 
  Świat
 . Wszechświat
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	20
	Plansze interaktywne z przeznaczeniem do nauki historii w szkołach podstawowych klasy 4-6 przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania historii w szkole podstawowej.
Minimalna ilośc działów tematycznych:
"Fundamenty Europy"
"Państwo polskie za Piastów"
"Społeczeństwo średniowieczne"
"Jagiellonowie"
"Rzeczpospolita Obojga Narodów"
"XIX wiek - walka o niepodległość"
 Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Zamawiający wymaga narzędzia testowego, zawierającego min. 140 pytań wymagana jest współpraca  zrzutnikiem multimedialnym, i korzystanie z programu w połączeniu z tablicą interaktywną 
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	21
	Multimedialny program edukacyjny i informacyjny poszerzający wiedzę o Unii Europejskiej
Część edukacyjna musi zawierać dane statystyczne o państwach UE, informacje o przemyśle i rolnictwie, mapy konturowe zawierające główne elementy charakteryzujące poszczególne kraje, położenie miast, pasm górskich, wyżyn i nizin, rzeki, tereny przemysłowe oraz rolnicze.
Wymagana charakterystyka każdego kraju zawierająca zdjęcia zabytków kulturalnych i historycznych oraz charakterystycznych miejsc.
Część rozrywkowa musi zawiera gry edukacyjne do sprawdzenia wiadomości z geografii Europy, znajomości flag narodowych, stolic, powierzchni oraz liczby obywateli państw członkowskich. 
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	22
		Multimedialny ćwiczeniowy atlas historyczny wspomagający naukę historii w szkole podstawowej. 
 
 Minimalna zawartość tematyczna:
1. Prehistoria
2. Starożytny Wschód
3. Starożytna Grecja
4. Starożytny Rzym
5. Europa wczesnego średniowiecza
6. Polska za Mieszka I i Bolesława Chrobrego
7. Rozbicie dzielnicowe Polski
8. Próby zjednoczenia Polski
9. Rozwój chrześcijaństwa
10. Europa w XIII w.
Europa w XII-XIII wieku
11. Wielkie cywilizacje średniowiecza



	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	23
	Multimedialny ćwiczeniowy atlas historyczny wspomagający naukę historii w szkole podstawowej. 
 
 Minimalna zawartość tematyczna:
1. Europa w XIV i XV w.
2. Polska i Litwa za pierwszych Jagiellonów
3. Wielkie odkrycia geograficzne
4. Rzeczpospolita w XVI w.
5. Europa w XVI wieku
6. Rzeczpospolita w XVII i pierwszej połowie XVIII w.
7. Europa w XVII w.
8. Europa w latach 1789 - 1795
9. Rzeczpospolita w czasach rozbiorów (1772 - 1795)
10. Wojny napoleońskie
11. Ziemie polskie po Kongresie Wiedeńskim
12. Europa po Kongresie Wiedeńskim
13. Odkrycia geograficzne po XVII
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	24
	Wydawnictwo na nośniku cyfrowym obejmujące tematy z historii najnowszej od wybuchu I wojny światowej do współczesności. 
Funkcjonalności  pozwalają na stworzenie kilkunastu wariantów do każdej mapy ćwiczeniowej, powiększanie wybranego fragmentu mapy oraz dają możliwość wpisywania własnych poleceń. Opcja drukowania umożliwia wydruk mapy o wybranym obszarze i zakresie treściowym. Atlas cechuje się prostą, intuicyjną obsługą. 

Minimalny zakres tematyczny wydawnictwa
1. Pierwsza Wojna Światowa
2. Odbudowa państwa polskiego
3. Rzeczpospolita w XX-leciu międzywojennym
4. Europa w XX-leciu międzywojennym
5. II wojna światowa w latach 1939 - 1942
6. II wojna światowa w latach 1943 - 1945
7. Europa w latach 1945 - 1990
8. Polska po 1945 r.
9. Unia Europejska
10. Życie i dzieło Papieża Jana Pawła II
11. Dziedzictwo narodowe - 1000 lat historii Polski
12. Dziedzictwo narodowe - 1000 lat polskiej kultury

	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	25
	Program komputerowy, obejmujący cały materiał nauczania historii w szkole podstawowej
Stanowi funkcjonalną pomoc dydaktyczną, przygotowaną dla nauczycieli szkół podstawowych w klasach 4–6. Program zawiera c zasoby i scenariusze lekcyjne.
Zgromadzone w programie materiały zgodne z obowiązującą  podstawą programową. I pozwalają na wykorzystaniem narzędzi multimedialnych -  połączenie prezentacji materiału (animacji, filmów,  symulacji, prezentacji i zdjęć) z  interaktywnymi ćwiczeniami.
Zawartość programu:
Min. 20 tematów (każdy z min. 4 zasobami)
Min.45 animacji i ilustracji
Min. 20 prezentacji i ćwiczeń interaktywnych
Filmy instruktażowe (obsługa tablicy interaktywnej, praca z programem i inne)
Książka zawierająca opisy zasobów i propozycje ich wykorzystania  w formacie tradycyjnym oraz PDF – umieszczone w aplikacji
Możliwość użytkowania każdego z egzemplarzy programu niezależnie przez min. 5 nauczycieli
Zamawiający wymaga opcji pracy z programem w trybie „Pracuj z lekcją"
Wymagany zakres materiału – zgodny z podstawą programowa, z uwzględnieniem tematyki „Polska po 1989r
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	26
	Program edukacyjny przeznaczony dla dzieci z klas 4-6 szkoły podstawowej o tematyce historii świata i Europy  obejmujący zadania i ćwiczenia interaktywne, 
Działy tematyczne – minimalna ilość zagadnień:
· Prehistoria –
· Starożytność 
· Średniowiecze , Polska w średniowieczu
· Czasy nowożytne 
· Oświecenie i romantyzm 
· Historia XX wieku 
Wymagana możliwość  drukowanie ćwiczeń oraz testów, wyniki
 wpisywane są do osobnego pliku, w którym jest zawarty rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa

	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie lub 20 licencji pojedynczych

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………



Oprogramowanie dla SP w Łękach Dukielskich
	Lp.
	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	
Oferowany produkt



	1
	Program komputerowy- obiektowe środowisko programistyczne, do nauki zasad programowania sterowanego zdarzeniami czy pojęcia dziedziczenia. Pozwala wykorzystywać cechy typowe dla środowiska Windows: długie nazwy plików, pola edycyjne, przyciski z ikonami, paski przewijania,  uzyskiwać animację, możliwość tworzenia obiektów i obsługi ich zdarzeń 
-dla każdego obiektu można zdefiniować własną obsługę zdarzeń,
-każdy obiekt może mieć własne procedury,
-każdy obiekt może mieć własne zmienne,
Możliwości środowiska:
tworzenie zaawansowanej grafiki, budowanie złożonych animowanych postaci,
swobodne operowanie przyciskami, suwakami, polami tekstowymi,
publikowanie projektów w Internecie,
proste tworzenie animacji,
możliwość tworzenia projektów sieciowych,
prosta obsługa plików multimedialnych,
możliwość sterowania np. klockami Lego,
rozpoznawanie mowy (sterowanie dźwiękiem).
	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, nie ograniczona w czasie
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	2
	Program edukacyjny zawierający zadania konstrukcyjne pozwalające na ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresie konstrukcji podstawowych figur geometrycznych
Ćwiczenia interaktywne podzielone są według figur geometrycznych oraz stopnia trudności na następujące działy tematyczne- minimalna ilośc tematów:
Trójkąt konstrukcje z podziałem na dane 3 boki, dane 2 boki i kąt oraz bok i 2 kąty
Trójkąt -konstrukcje z zastosowaniem wysokości i środkowych
Czworokąty – zadania ogólne dla czworokąta, równoległoboku i trapezu
Okrąg – min. 6 typów konstrukcji, sposoby rozwiązania różnią się w zależności od podanych danych
Styczne okręgu – prostopadłe i równoległe do prostej, przechodzącej przez jeden punkt
Zamawiający wymaga  współpracy  z tablicami interaktywnymi.
Wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym jest zawarty rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa

	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie lub 20 licencji pojedynczych

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	3
	Program edukacyjny -multimedialna gra językowa. zapoznająca z angielską gramatyką, angielskim słownictwem, zwrotami oraz ich prawidłową wymowę. 
Zamawiający wymaga obecności w programie słownika zawierającego wszystkie potrzebne w programie słowa wraz z ich prawidłową wymową.

. Program przeznaczony  dla dzieci w wieku 7-13 lat 
Wymagany jest moduł sprawdzający nabyte umiejętności 
minimalne wymogi programu:
·    gry i zagadki językowe
·    ćwiczenia gramatyczne
·    podręczny słowniczek
Zamawiający wymaga możliwości współpracy pr
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	4
	Pakiet min. trzech multimedialnych gier językowych do nauki angielskiego, przeznaczony dla  dzieci w wieku 6-10 lat
Grając w gry i rozwiązując ćwiczenia (również przy współpracy z tablica interaktywna) zwiększają znajomość języka angielskiego. W każdej chwili mają do dyspozycji słownik zawierający wszystkie potrzebne słowa wraz z ich prawidłową wymową.
Każdy z podprogramów  zawiera szereg gier i zabaw językowych za pomocą których dzieci łatwo i szybko poznają nowe słówka, zwroty i ich prawidłową wymowę.
Słownictwo zawarte w programach zostało dobrane tak, by obejmować podstawowe słówka i zwroty od których należy rozpoczynać naukę języka angielskiego. 
Wiodąca tematyka poszczególnych pakietów:
Ja i moja rodzina -liczby, kolory, członków rodziny
Dom i okolica rzeczy, otoczenie, ubiory, części ciała, urządzenia
Świat wokół nas kształty, pożywienie, zwierzęta, . 
Zawartość programu:
·    gry i zagadki językowe
·    ćwiczenia gramatyczne
·    podręczny słowniczek

Pakiet musi pochodzić od jednego producenta.
Wymagane współpraca wszystkich części pakietu z tablica interaktywną
	10 pakietów bez ograniczeń czasowych lub licencja szkolna na minimum 10 pakietów
	Producent:

………………..
Nazwa:pakietu 

…………………

Ilość licencji:

……………………

	5
	Interaktywny program komputerowych uczący podstaw języka angielskiego z przeznaczeniem dla dzieci w wieku przedszkolnym i uczniów młodszych klas szkół podstawowych. zawierający szereg gier i zabaw językowych uczący nowych słów, zwrotów i ich prawidłowej wymowy.

Słownictwo dobrane tak, by obejmować podstawowe słówka i zwroty od których należy rozpoczynać naukę języka angielskiego. Zakres obejmuje słownictwo z zakresu: liczby, członkowie rodziny, zwierzęta, rzeczy, otoczenie, , części ciała,.
Program zawiera multimedialny kontekstowy słowniczek
Program przystosowany do współpracy z tablicą interaktywną
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	6
	Interaktywny program komputerowych uczący podstaw języka angielskiego z przeznaczeniem dla dzieci w wieku przedszkolnym i uczniów młodszych klas szkół podstawowych. zawierający szereg gier i zabaw językowych uczący nowych słów, zwrotów i ich prawidłowej wymowy.

Słownictwo  dobrane tak, by obejmować podstawowe słówka i zwroty od których należy rozpoczynać naukę języka angielskiego. Zakres obejmuje słownictwo z zakresu: liczby, dom i pomieszczenia rzeczy, otoczenie, urządzenia itp.
Program zawiera multimedialny kontekstowy słowniczek
Program przystosowany do współpracy z tablicą interaktywną
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	7
	Interaktywny program komputerowych uczący podstaw języka angielskiego z przeznaczeniem dla dzieci w wieku przedszkolnym i uczniów młodszych klas szkół podstawowych. zawierający szereg gier i zabaw językowych uczący nowych słów, zwrotów i ich prawidłowej wymowy.

Słownictwo  dobrane tak, by obejmować podstawowe słówka i zwroty od których należy rozpoczynać naukę języka angielskiego. Zakres obejmuje słownictwo z zakresu: przyroda, zabawy, dom, rzeczy, otoczenie, urządzenia , kolory, zjawiska atmosferyczne,  części ciała, zawody itp.
Program zawiera multimedialny kontekstowy słowniczek
Program przystosowany do współpracy z tablicą interaktywną
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

………………… Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	8
	Program komputerowy, obejmujący cały materiał nauczania historii w szkole podstawowej
Stanowi funkcjonalną pomoc dydaktyczną, przygotowaną dla nauczycieli szkół podstawowych w klasach 4–6. Program zawiera c zasoby i scenariusze lekcyjne.
Zgromadzone w programie materiały zgodne z obowiązującą  podstawą programową. I pozwalają na wykorzystaniem narzędzi multimedialnych -  połączenie prezentacji materiału (animacji, filmów,  symulacji, prezentacji i zdjęć) z  interaktywnymi ćwiczeniami.
Zawartość programu:
Min. 20 tematów (każdy z min. 4 zasobami)
Min.45 animacji i ilustracji
Min. 20 prezentacji i ćwiczeń interaktywnych
Filmy instruktażowe (obsługa tablicy interaktywnej, praca z programem i inne)
Książka zawierająca opisy zasobów i propozycje ich wykorzystania  w formacie tradycyjnym oraz PDF – umieszczone w aplikacji
Możliwość użytkowania każdego z egzemplarzy programu niezależnie przez min. 5 nauczycieli
Zamawiający wymaga opcji pracy z programem w trybie „Pracuj z lekcją"
Wymagany zakres materiału – zgodny z podstawą programowa, z uwzględnieniem tematyki „Polska po 1989r
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	9
	Program do nauki przyrody w szkole podstawowej przy wykorzystaniu tablicy interaktywnej lub rzutnika multimedialnego w procesie dydaktycznym. Program zawiera  zasoby i scenariusze lekcyjne, baza pomysłów na prowadzenie zajęć z wykorzystaniem narzędzi multimedialnych.
Aplikacja stanowi funkcjonalną pomoc dydaktyczną przygotowaną dla nauczycieli szkół podstawowych w klasach 4–6. Wszystkie zgromadzone w programie materiały są zgodne z nową podstawą programową. 
Minimalna zawartość programu
:• min. 36 zagadnień wraz z dołączonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektronicznej (pliki PDF), 
• min. 50 animacji i ilustracji, 
• min. 100 symulacji, interaktywnych ćwiczeń, prezentacji i filmów, 
• filmy instruktażowe (m.in. obsługa tablicy interaktywnej, praca z programem). 
Dodatkowe wyposażenie: scenariusze lekcyjne w formie tradycyjnej oraz książka ze zdjęciami i opisami zasobów multimedialnych zawartych w Internecie
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	10
	Program z scenariuszami lekcyjnymi lekcji języka polskiego dla nauczycieli szkół podstawowych w klasach 4–6 zgodny z nową podstawą programową

Minimalna zawartość programu:
- min. 20 tematów (każdy z 4 zasobami)
- min. 50 animacji i ilustracji
- min.30 symulacji, ćwiczeń interaktywnych, pokazów slajdów
- Filmy instruktażowe (obsługa tablicy interaktywnej, praca z  programem i inne)
- książka  zawierająca opisy zasobów i propozycje ich wykorzystani - takze w  formacie PDF – umieszczone w aplikacji
- Opcja pracy z programem w trybie „Pracuj z lekcją" 
 
Wymagana zawartość tematyczna – minimum:  

Odmiana i funkcje przymiotników w wypowiedzi
Postaci pozytywne i czarne charaktery w baśniach 
Charakterystyka postaci w powieści 
Film jako dzieło artystyczne
Narrator w baśni, komiksie i filmie
Słowa i znaki- interpunkcja w wypowiedzi
Miejsce wydarzeń- przestrzeń w utworze literackim
Przesłanie baśni 
Zdarzenia prawdopodobne a fikcja literacka w baśni
Wyobraźnia twórcy- między baśnią a rzeczywistością
Opis dzieł malarskich
Walka dobra ze złem jako odwieczny temat literacki
Teatr dawniej i dziś
Moja pierwsza wizyta w teatrze
W świecie ptaków- artystyczny obraz przyrody
Od magicznej sztuki do prawdziwych czarów w literaturze i sztuce
Opis miejsc i postaci z dawnych epok
Swobodna rozmowa a dialog literacki – podobieństwa i różnice
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	11
	Zestaw min 3 programów edukacyjnych tworzący komplet  multimedialny do nauczania języka polskiego w szkole podstawowej 

Minimalna  ilość działów tematycznych:
-Czasowniki i rzeczowniki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, aspekt czasowników, czasowniki osobowe/nieosobowe, kategorie rzeczowników
-Przymiotniki i liczebniki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, związki wyrazowe, kategorie liczebników
-Zaimki i przysłówki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, związki wyrazowe, kategorie zaimków, stopniowanie przysłówków
-Przyimki i spójniki - rozpoznawanie w zdaniach, wyrażenia przyimkowe, funkcje spójników w zdaniach
-Partykuły i wykrzykniki - rozpoznawanie w zdaniach, funkcje partykuł i wykrzykników w zdaniach
- Składnia – zdanie pojedyncze/złożone, cel wypowiedzi, równoważnik zdania, podmiot i orzeczenie, części zdania
- Frazeologia i semantyka – znaczenie zwrotów, synonimy, antonimy, homonimy
- Słowotwórstwo – rodzina wyrazów, rdzeń
- Ortografia (dyktanda) – uzupełnianie ó/u, rz/sz/ż, h/ch, en/ę, o/ą, wyraz "nie"
- Interpunkcja i fonetyka – interpunkcja w zdaniach pojedynczych i złożonych, głoski miękkie/twarde, ustne/nosowe, dźwięczne/bezdźwięczne
-Czasowniki i rzeczowniki ––poziom rozszerzony- formy i aspekt czasowników, imiesłów przymiotnikowy i przysłówkowy, temat i końcówka rzeczowników, formy rzeczowników, oboczności w tematach fleksyjnych
-Przymiotniki i liczebniki – –poziom rozszerzony- formy, stopniowanie przymiotników, kategorie liczebników
-Zaimki i przysłówki –  –poziom rozszerzony -formy, kategorie zaimków, stopniowanie przysłówków
-Przyimki i spójniki –  –poziom rozszerzony - wyrażenia przyimkowe, funkcje spójników w zdaniach
-Partykuły i wykrzykniki –poziom rozszerzony –funkcje partykuł i wykrzykników w zdaniach

Możliwość wydruku kart roboczych - z podziałem na wersję dla ucznia i nauczyciela
Możliwość jest sprawdzenia wyników.
	3 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczone w czasie lub 3 razy po 20 licencji pojedynczych

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	12
	Program  do wykorzystania w procesie dydaktycznym w klasach 4–6 przy nauczania języka polskiego. Wymagana wspólpraca z tablicą lub monitorem multimedialnym
Minimalna zawartość programu:
- min. 20 tematów (każdy z min.  4 zasobami)
- min. 50 animacji i ilustracji
- min.30 symulacji, ćwiczeń interaktywnych, pokazów slajdów
- Filmy instruktażowe (obsługa tablicy interaktywnej, praca z  programem i inne)
- książka  zawierająca opisy zasobów i propozycje ich wykorzystani - także w  formacie PDF – umieszczone w aplikacji

Wymagana zawartość tematyczna – minimum:  
odmiana i funkcje przymiotników w wypowiedzi
Postaci pozytywne i czarne charaktery w baśniach 
Charakterystyka postaci w powieści 
Film jako dzieło artystyczne
Narrator w baśni, komiksie i filmie
Słowa i znaki- interpunkcja w wypowiedzi
Miejsce wydarzeń- przestrzeń w utworze literackim
Przesłanie baśni 
Zdarzenia prawdopodobne a fikcja literacka w baśni
Wyobraźnia twórcy- między baśnią a rzeczywistością
Opis dzieł malarskich
Walka dobra ze złem 
Teatr dawniej i dziś
Moja pierwsza wizyta w teatrze
W świecie ptaków- artystyczny obraz przyrody
Od magicznej sztuki do prawdziwych czarów w literaturze i sztuce
Opis miejsc i postaci z dawnych epok
Swobodna rozmowa a dialog literacki – podobieństwa i różnice
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	13
	Plansze interaktywne z języka polskiego -program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych,  zgodnie z podstawą programową do nauczania języka polskiego.

Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. 
Zamawiający wymaga opcji dopisywania komentarzy, możliwości podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy. 
Zamawiający wymaga narzędzia testowego, zawierającego  min. 140 pytań jednokrotnego wyboru i pozwalającego na jednoczesne rozwiązywanie testu przez całą klasę
Wymagana wspólpraca plansz  z rzutnikiem multimedialnym,  ikorzystanie z programu w połączeniu z tablicą interaktywną.
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	14
	Program z scenariuszami lekcyjnymi lekcji matematyki dla nauczycieli szkół podstawowych w klasach 4–6 zgodny z nową podstawą programową
Minimalna zawartość programu:
- min. 36 tematów (każdy z 4 zasobami)
- min. 115 animacji i ilustracji
- min.70 symulacji, ćwiczeń interaktywnych, prezentacji
- filmy instruktażowe (obsługa tablicy interaktywnej, praca z  programem i inne)
- książka  zawierająca opisy zasobów i propozycje ich wykorzystani - takze w  formacie PDF – umieszczone w aplikacji
- Opcja pracy z programem w trybie „Pracuj z lekcją" 
 
Wymagana zawartość tematyczna – minimum:  
System dziesiątkowy
Cechy podzielności
Druga i trzecia potęga liczby naturalnej
Liczby ujemne
Ułamki zwykłe
Dodawanie i odejmowanie ułamków zwykłych
Odejmowanie ułamków dziesiętnych
Oznaczenia literowe w wyrażeniach matematycznych
Równania z jedną niewiadomą
Miara kąta
Rodzaje czworokątów
Własności czworokątów
Koło i okrąg
Bryły
Obwody i pola figur
Pole prostokąta i kwadratu
Pole równoległoboku, rombu i trapezu
Pole trójkąta
Pole powierzchni całkowitej sześcianu i prostopadłościanu
Objętość 
Procenty
Metryczne jednostki długości
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	15
	Interaktywny,  multimedialny program stymulujący rozwój inteligencji
Moduły programu:- minimalna ilość - nauka, ćwiczenia , testy, zestaw gier logicznych 
Zawartość programu:
- teoria zadań logicznych
- praktyczne ćwiczenia
- testy sprawdzające
- zbiór gier logicznych

	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………




Oprogramowanie dla SP w Równem
	Lp.
	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	
Oferowany produkt



	1
	Multimedialny program edukacyjny, zawierający  przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresach: liczby całkowite, liczby ujemne, liczby dziesiętne i ułamki. Przeznaczony dla dzieci z klas 1-6 na poziomie szkoły podstawowej..
Wykorzystuje ćwiczenia interaktywne ułatwiające doskonalenie takich umiejętności, jak: dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie oraz ćwiczenie orientacji na osi liczbowej i porównywanie jednostek.
Działy tematyczne: (minimalna ilość)
Dodawanie i odejmowanie – dodawanie dwóch liczb, odejmowanie dwóch liczb, dodawanie i odejmowanie trzech liczb
Mnożenie i dzielenie – mnożenie dwóch liczb, dzielenie dwóch liczb, zadania z nawiasami
Porównywanie liczb – większa/mniejsza, większa/mniejsza o ile?, oś liczbowa
Zadania wykonywane kolejno – piramida, pociąg
Tabele – kwadrat 3x3, tabela
Jednostki – porównywanie jednostek, gra memory

Program  dostępny online, działający w dowolnej przeglądarce, przystosowany dla wszystkich typów tablic interaktywnych.
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,.
Ustawienia pozwalają na wybór liczby przykładów do rozwiązania w zakresie od 10 do 50.
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa.

	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie lub 20 licencji pojedynczych

	
Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	2
	Multimedialny program edukacyjny przeznaczony dla uczniów szkół podstawowych. Zawiera zadania tekstowe z zakresu matematyki, służy przede wszystkim doskonaleniu umiejętności matematycznych.

Program  zawiera bazę zadań matematycznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
dodawanie i odejmowanie (w zakresie do 20, do 100, do 1000 oraz powyżej 1000)
mnożenie i dzielenie
dzielenie z resztą, proporcjonalność prosta
podział całości (ułamki)
przykłady z liczbami dziesiętnymi
obliczanie obwodu i pola
przeliczanie jednostek czasu (minuty→godziny→dni)
ustalanie niewiadomej liczby
wymagana możliwość wydruku w dwóch trybach:  dla uczniów (tylko treść zadań) oraz dla nauczycieli (zadania wraz z rozwiązaniami).
Program oferuje minimum dwa sposoby doskonalenia umiejętności. Pierwszy polega na rozwiązywaniu dowolnej liczby zadań, bez ograniczeń czasowych; drugi natomiast ma formę gry, w której uczeń − poprzez rozwiązywanie zadań − zdobywa szczyt góry niczym alpinista, przy czym uwzględnia się poprawne i błędne rozwiązania, a także czas wykonania. Najlepsi gracze mogą wydrukować dyplom ze swoim imieniem i nazwiskiem.
Program jest przystosowany do współpracy z wszystkimi typami tablic interaktywnych.

	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie lub 20 licencji pojedynczych

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	3
	Kompletna i w pełni funkcjonalną platforma edukacyjna, która wspomagająca kształcenie z wykorzystaniem nowoczesnych technik, takich jak e-learning czy blended-learning. Jest ona jednym z szerszego środowiska edukacyjno-oświatowego, które pozwala na łatwe i równocześnie kompleksowe zarządzanie placówką oraz procesami dydaktycznym. zawiera demonstracyjne materiały edukacyjne oraz narzędzia i mechanizmy umożliwiające tworzenie własnych treści edukacyjnych (lekcje, ćwiczenia, testy). Wszystkie konta PODSTAWOWE są dla Uczniów, Nauczycieli oraz Rodziców bezpłatne. Konto PODSTAWOWE umożliwia dostęp do podstawowych materiałów edukacyjnych takich jak lekcje i ćwiczenia utrwalające wiedzę. Zamawiający wymaga dostawy licencja wraz ze szkoleniem
	Licencja szkolna , wielostanowiskowa minimum dwuletnia 

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	4
	Multimedialny program edukacyjny jest przeznaczony do ćwiczenia i utrwalania wiedzy i umiejętności z zakresu przyrody nieożywionej oraz ekologii, zawiera ćwiczenia interaktywne z tematyki budowy i historii Ziemi, zewnętrznych i wewnętrznych procesów geologicznych, skał i minerałów, środowiska naturalnego itp.
Działy tematyczne – minimalna ilość::
Planeta Ziemia – powstanie i budowa, podział dziejów Ziemi na ery
Minerały i skały – minerały, skały
Procesy geologiczne - wewnętrzne procesy geologiczne, zewnętrzne procesy geologiczne
Ekologia – ekologia i ochrona przyrody
Zamawiający wymaga  możliwości drukowanie ćwiczeń oraz testów
 Wyniki uzyskane przez dzieci wpisywane są do osobnego pliku, w którym jest zawarty rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa

	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie lub 20 licencji pojedynczych

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	5
	Program do nauki przyrody w szkole podstawowej przy wykorzystaniu tablicy interaktywnej lub rzutnika multimedialnego w procesie dydaktycznym. Program zawiera  zasoby i scenariusze lekcyjne, baza pomysłów na prowadzenie zajęć z wykorzystaniem narzędzi multimedialnych.
Aplikacja stanowi funkcjonalną pomoc dydaktyczną przygotowaną dla nauczycieli szkół podstawowych w klasach 4–6. Wszystkie zgromadzone w programie materiały są zgodne z nową podstawą programową. 
 
Minimalna zawartość programu
:• min. 36 zagadnień wraz z dołączonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektronicznej (pliki PDF), 
• min. 50 animacji i ilustracji, 
• min. 100 symulacji, interaktywnych ćwiczeń, prezentacji i filmów, 
• filmy instruktażowe (m.in. obsługa tablicy interaktywnej, praca z programem). 
Dodatkowe wyposażenie: scenariusze lekcyjne w formie tradycyjnej oraz książka ze zdjęciami i opisami zasobów multimedialnych zawartych w Internecie
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	6
	Oprogramowanie do tablic interaktywnych, dedykowane do do podręcznika Today 2 do wersji wieloletniej
	Licencja jednostanowiskowa 
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	7
	oprogramowanie do tablic interaktywnych, do podręcznika Today 3 do wersji wieloletniej
	Licencja jednostanowiskowa
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	8
	Program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych z przeznaczeniem do edukacji wczesnoszkolnej, zgodnie z podstawą programową nauczania w ramach EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ w klasach 1-3 szkoły podstawowej.
Zawartość programu: gry, łamigłówki, prezentacje, filmy edukacyjne.
Zamawiający wymaga możliwości dopisywania komentarzy, możliwości zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy 
Wymagana współpraca  z  rzutnikiem multimedialnym i  tablicą interaktywną 

	2 licencje jednostanowiskowe bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	9
	Program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych z przeznaczeniem do edukacji wczesnoszkolnej, zgodnie z podstawą programową nauczania w ramach EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ w klasach 1-3 szkoły podstawowej.
Zawartość programu: gry, łamigłówki, prezentacje, filmy edukacyjne.
Zamawiający wymaga możliwości dopisywania komentarzy, możliwości zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy 
Wymagana współpraca  z  rzutnikiem multimedialnym i  tablicą interaktywną 

	2 licencje jednostanowiskowe bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	10
	Oprogramowanie do wykorzystania podczas zajęć dydaktyczno wyrównawczych spełniające wymagania:
wspomaga rozwój predyspozycji i kształtuje umiejętności dzieci,
stymuluje ciekawość poznawczą,
wprowadza w świat cyfr, pojęć i myślenia matematycznego, 
skutecznie rozwija wszechstronne umiejętności dzieci podczas pracy grupowej oraz indywidualnej,
rozwija kompetencje kluczowe dzieci,
wspomaga nauczyciela zarówno w prowadzeniu zajęć profilaktycznych
wspomaga nauczyciela w pracy z dziećmi o specjalnych potrzebach edukacyjnych,
jest narzędziem wspomagającym zajęcia wyrównujące braki wiedzy (zajęcia wyrównawcze) oraz zajęcia korekcyjno-kompensacyjne,
jest zgodny z podstawą programową i wspomaga nauczyciela w realizacji jej założeń.
skład zestawu:
Min.440 ćwiczeń wprowadzających głoski i litery,
Min. 245 ćwiczeń kształtujących pojęcia liczbowe i sprawność rachunkową,
Min. 72 propozycje jednostek lekcyjnych,
Min.150 kart pracy do wydruku,
kreator zajęć i kreator dyplomów,
przewodnik metodyczny,
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych  lub pakiet box
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	11
	Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwój kluczowych kompetencji uczniów w edukacji wczesnoszkolnej:  do zajęć korekcyjno-kompensacyjnych i wyrównawczych w klasach 1- przy podwyższonym ryzyku dysleksji, dysortografii i dyskalkulii; 
 Zestaw składający się z min 3 modułów:
-Ćwiczenia wspierają następujące funkcje poznawcze niezbędne dla rozwoju umiejętności czytelnego i poprawnego czytania: - min 33 interaktywne ćwiczenia klasowe lub indywidualne, 7 interaktywnych gier i zabaw klasowych, 
 
Ćwiczenia wspierają następujące funkcje poznawcze niezbędne dla rozwoju umiejętności czytelnego i poprawnego pisania: min. 94 interaktywne ćwiczenia klasowe lub indywidualne, 6 interaktywnych gier i zabaw klasowych, min, 120 kart pracy które pozwalają na utrwalenie materiału z ćwiczeń interaktywnych. 
 
Ćwiczenia wspierają funkcje niezbędne dla rozwoju zdolności liczenia i rozwiązywania zadań matematycznych: min. 129 interaktywne ćwiczenia klasowe lub indywidualne, min. 11 interaktywnych gier i zabaw klasowych.

	Licencja szkolna, minimum 3 stanowiskowa , bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	12
	Multimedialny program edukacyjny służący do przećwiczenia i sprawdzenia wiadomości, jak i do doskonalenia w zakresie gramatyki języka niemieckiego dla klas 5-6 szkoły podstawowej 
Działy tematyczne – minimalna ilość:
Rzeczowniki i zaimki – rozpoznawanie rodzaju, odmiana rzeczownika, odmiana z rodzajnikiem określonym i nieokreślonym
Czasowniki – czas teraźniejszy czasowników prostych, posiłkowych oraz modalnych, tryb rozkazujący, czasowniki rozdzielnie złożone
Przyimki i ich konstrukcja – przyimki do określania czasu, przyimki wyrażające ruch lub stan spoczynku, inne przyimki
Liczebniki i czas – formalne i nieformalne odczytywanie czasu, wypełnianie liczebników ze słuchu
Szyk zdania – szyk wyrazów w zdaniu, wybór dobrej odpowiedzi, dyktando zdań pojedynczych
Słownictwo – przeczenie kein x nicht, antonimy przymiotników, grupy słów, słówka
Zamawiający wymaga  możliwości drukowanie ćwiczeń oraz testów
 Wyniki uzyskane przez dzieci wpisywane są do osobnego pliku, w którym jest zawarty rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa

	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie lub 20 licencji pojedynczych

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………




Oprogramowanie dla SP w Tylawie
	Lp
	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	
Oferowany produkt


	1
	Program komputerowy- obiektowe środowisko programistyczne, do nauki zasad programowania sterowanego zdarzeniami czy pojęcia dziedziczenia. Pozwala wykorzystywać cechy typowe dla środowiska Windows: długie nazwy plików, pola edycyjne, przyciski z ikonami, paski przewijania,  uzyskiwać animację, możliwość tworzenia obiektów i obsługi ich zdarzeń 
-dla każdego obiektu można zdefiniować własną obsługę zdarzeń,
-każdy obiekt może mieć własne procedury,
-każdy obiekt może mieć własne zmienne,

Możliwości środowiska:
tworzenie zaawansowanej grafiki, budowanie złożonych animowanych postaci,
swobodne operowanie przyciskami, suwakami, polami tekstowymi,
publikowanie projektów w Internecie,
proste tworzenie animacji,
możliwość tworzenia projektów sieciowych,
prosta obsługa plików multimedialnych,
możliwość sterowania np. klockami Lego,
rozpoznawanie mowy (sterowanie dźwiękiem).
	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, nie ograniczona w czasie
	
Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	2
	Pakiet edukacyjny przeznaczony dla klasy 4 szkoły podstawowej.
Minimalna tematyka pakietu: przyroda, matematyka, język polski, historia i społeczeństwo. Każdy przedmiot zawiera pakiet wiedzy odpowiadający min 100 godzin lekcyjnych
Skłąd – każdego pakietu – filmy wideo, animacje, trójwymiarowe  prezentacje spięte programem narzędziowym
Zamawiający wymaga aby każdej lekcji tematycznej towarzyszył zestaw testów pozwalający na sprawdzenie opanowania prezentowanego materiału
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………





Oprogramowanie edukacyjne wspomagające realizację wsparcia dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi dla SP w Jasionce
	Lp.
	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	
Oferowany produkt


	1
	Kompletny zestaw oprogramowania do terapii jąkania składający się z programu bazowego oraz oprogramowania terapeutycznego działający na zasadzie echa
Minimalna zawartość pakietu: 
Szereg szumiący 
Szereg syczący 
Szereg ciszący 
Różnicowanie szeregów
Głoska r - moduł podstawowy 
 INTERFACE FONICZNY – gwarantujący  jakość dostarczanego do programu sygnału dźwiękowego 
APLIKACJA LOGOPEDY (program zarządzający) -  z wbudowanym modułem diagnostycznym.
Funkcja Echokorektor 

	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	2
	Licencja edukacyjna pakietu biurowego zawierającego minimum: 
aplikację do tworzenia i edytowania arkuszy kalkulacyjnych
aplikację do tworzenie prezentacji
aplikację do obsługi notatnika elektronicznego
aplikację do obsługi poczty
aplikację do obsługi dysku w chmurze
aplikację do tworzenie publikacji
aplikację do tworzenia i pracy z bazami danych

Pakiet musi się składać z aplikacji jednego producenta.
Wymagana forma udokumentowania legalności pakietu – przekazanie klucza licencyjnego wygenerowanego przez producenta lub autoryzowanego przedstawiciela producenta

	Licencja szkolna, jednostanowiskowa, nie ograniczona w czasie
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	3
	Program komputerowy- obiektowe środowisko programistyczne, do nauki zasad programowania sterowanego zdarzeniami czy pojęcia dziedziczenia. Pozwala wykorzystywać cechy typowe dla środowiska Windows: długie nazwy plików, pola edycyjne, przyciski z ikonami, paski przewijania,  uzyskiwać animację, możliwość tworzenia obiektów i obsługi ich zdarzeń 
-dla każdego obiektu można zdefiniować własną obsługę zdarzeń,
-każdy obiekt może mieć własne procedury,
-każdy obiekt może mieć własne zmienne,

Możliwości środowiska:
tworzenie zaawansowanej grafiki, budowanie złożonych animowanych postaci,
swobodne operowanie przyciskami, suwakami, polami tekstowymi,
publikowanie projektów w Internecie,
proste tworzenie animacji,
możliwość tworzenia projektów sieciowych,
prosta obsługa plików multimedialnych,
możliwość sterowania np. klockami Lego,
rozpoznawanie mowy (sterowanie dźwiękiem).
	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, nie ograniczona w czasie
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………





Oprogramowanie edukacyjne wspomagające realizację wsparcia dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi dla SP w Łękach Dukielskich
	Lp.
	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	
Oferowany produkt


	1
	Kompletny zestaw oprogramowania do terapii jąkania składający się z programu bazowego oraz oprogramowania terapeutycznego działający na zasadzie echa
Minimalna zawartość pakietu: 
Szereg szumiący 
Szereg syczący 
Szereg ciszący 
Różnicowanie szeregów
Głoska r - moduł podstawowy 
 INTERFACE FONICZNY – gwarantujący  jakość dostarczanego do programu sygnału dźwiękowego 
APLIKACJA LOGOPEDY (program zarządzający) -  z wbudowanym modułem diagnostycznym.
Funkcja Echokorektor 

	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………






Oprogramowanie edukacyjne wspomagające realizację wsparcia dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi dla SP w Łękach Dukielskich: 
	LP
	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	Oferowany produkt


	1
	Kompletny zestaw oprogramowania do terapii jąkania składający się z programu bazowego oraz oprogramowania terapeutycznego działający na zasadzie echa
Minimalna zawartość pakietu: 
Szereg szumiący 
Szereg syczący 
Szereg ciszący 
Różnicowanie szeregów
Głoska r - moduł podstawowy 
 INTERFACE FONICZNY – gwarantujący  jakość dostarczanego do programu sygnału dźwiękowego 
APLIKACJA LOGOPEDY (program zarządzający) -  z wbudowanym modułem diagnostycznym.
Funkcja Echokorektor 

	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	2
	Oprogramowanie terapeutyczne do profilaktyki, diagnozy i terapii trudności w czytaniu i pisaniu przeznaczony dla dzieci w wieku 6-8 lat 
Składniki programu – minimalna ilość:
APLIKACJA TERAPEUTY  - program zarządzający
OCENA RYZYKA DYSLEKSJI - moduł diagnostyczny zawierający zestaw prób diagnostycznych - zadania powiązane z stwierdzeniami ze Skali ryzyka dysleksji, oraz próbę czytania - 
LITERY - moduł terapeutyczny -ćwiczenia z obszarów:  koordynacja ruchowa, wzrokowo-ruchowa, słuchowo-ruchowa i wzrokowo–słuchowo-ruchowa, grafomotoryka, logiczne myślenie, spostrzegawczość, umiejętność klasyfikacji elementów
APLIKACJA TERAPEUTY -narzędzie  dydaktyczno-terapeutyczne do pracy z dziećmi. Pozwala na tworzenie bazy uczestników zajęć i zarządzanie nią, przeprowadzenie diagnozy pedagogicznej i zapis jej wyników, śledzenie postępów terapii
Minimalna zawartość programu: 
Min. 600 interaktywnych ćwiczeń, min. 250 kart pracy do wydruku, min. 30 filmów przedstawiających ćwiczenia ruchowe

	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	3
	Multimedialny program do nauki angielskiego obejmujący  zakres tematyczny od poziomu podstawowego (A1-A2), do zaawansowanego  (B2-C1), 
Zawartość programu: min. 3 podręczniki do nauki słownictwa i gramatyki, zawierające dialogi, teksty, komentarze, ćwiczenia i słownik na poziomie podstawowym, średnim i zaawansowanym,  min. 12  lekcji kursu multimedialnego z wprowadzeniem struktur językowych i słownictwa w kontekście: w formie tekstu lub dialogu
kursy multimedialne – min.  2500 słów i wyrażeń kontekstowych
minimum 6 godzin nagrań w formatach edytowalnych na PC
Tryby pracy: online albo bez dostępu do Internetu
Wspierane systemy operacyjne :Android, iOS lub dowolny system zainstalowany na komputerze PC
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………



Oprogramowanie edukacyjne wspomagające realizację wsparcia dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi dla SP w Tylawie: 
	Lp.
	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	
Oferowany produkt


	1
	Zintegrowany pakiet min. 7 programów do terapii logopedycznej.
Zastosowanie:
- ćwiczenia wszystkich najczęściej zaburzanych przez dzieci głosek (dyslalia), wymowy bezdźwięcznej oraz kształtowania słuchu fonemowego,
- utrwalanie zaburzonej głoski lub głosek w wyrazach w różnych pozycjach,
- integracja z ćwiczeniami tradycyjnymi zawartymi w zeszycie ćwiczeń
-  rejestracja postępów dziecka w module „nagraj i odtwórz”
Minimalny zestaw poruszanych w programie zagadnień:
I - SZ, Ż, CZ, DŻ
II - S, Z, C, DZ
III – Ś, Ź, Ć, DŹ
IV - J, L, R
V - MOWA BEZDŹWIĘCZNA
VI – RÓŻNICOWANIE SZEREGÓW
VII – SŁUCH FONEMOWY
	Pakiet licencyjny(7 programów) typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	2
	program do ćwiczenia słuchu fonematycznego, - umiejętności rozróżniania głosek, przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 do 12 lat. 
Składniki programu:
 - multimedialne ćwiczenia - rozpoznawanie głosek w izolacji, w sylabach, w wyrazach oraz w zdaniach. 
Minimalna tematyka ćwiczeń:.:
-rozróżnianie głosek dźwięcznych i bezdźwięcznych o tym samym miejscu artykulacji 
- rozróżnianie głosek syczących, szumiących i ciszących o tym samym sposobie 
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	3
	Program terapeutyczny do diagnoza i terapia logopedyczna przeznaczony dla dzieci z wadami wymowy i/lub zaburzeniami słuchu i komunikacji
Cechy programu
-umożliwienie rozwój percepcji i pamięci słuchowej oraz koordynacji słuchowo-ruchowej podczas zajęć indywidualnych i grupowych
- obsługa systemu motywującego dziecko
-min. 100 ćwiczeń ruchowych, słuchowych,  słowno-muzycznych bazujących na wierszach i piosenkach
Moduły programu – minimalna ilość:
-  Wirtualna klawiatura
 -  Kompozytor melodii
 -  Gama C-dur
 -  Wartości rytmiczne
 -  Słowniczek terminów muzycznych
 -  Interfejs foniczny –  gwarantujący jakość dostarczanego do programu sygnału dźwiękowego
 -  Przewodnik metodyczny, zawierający scenariusze zajęć logopedycznych oraz zestaw min. 150 terapeutycznych łamigłówek, zagadek i wierszyków
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………


[bookmark: _GoBack]

			
podpis osoby uprawnionej do składania oświadczeń woli w imieniu Wykonawcy

	 dnia 		                 

image5.png
Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny





image6.png
P

PODKARPACKIE




image7.jpeg
S , .
~ o8° Wojewodzki Urzad Pracy
w Rzeszowie




image8.png
Fundusze
Europejskie
Program Regionalny




image1.png
Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny





image2.png
P

PODKARPACKIE




image3.jpeg
S , .
~ o8° Wojewodzki Urzad Pracy
w Rzeszowie




image4.png
Fundusze
Europejskie
Program Regionalny




