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UPROSZCZONA OFERTA REALIZACH ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Ofertg nalezy wypetni¢ wylacznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy poszczegéinych polach
oraz w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdkg, np.: ,pobieranie*/niepobieranie*” oznacza, ze nalezy skresli¢ niewlasciwg odpowied?, pozostawiajac
prawidlowsg. Przykiad: , pebieranie®/niepobieranie*”.

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, Gmina Dukla
do ktérego adresowana jest oferta

Art. 19a ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie

Wspieranie inicjatyw zmierzajgcych do umocnienia i rozwoju tozsamosci Kulturowe;j
mniejszosci narodowych i etnicznych. Organizacja wydarzen i imprez kulturalnych
zwigzanych z zachowaniem dziedzictwa kulturowego regionu, podtrzymywanie
tradycji narodowej, pielegnowanie polskosci oraz $wiadomosci narodowe;j,
kulturowej i obywatelskiej. Organizacja warsztatow artystycznych, kétek teatralnych
i muzycznych.

Szlakiem Il Wojny Swiatowej

2. Tryb, w ktérym ztozono oferte

3. Rodzaj zadania publicznego”

4. Tytut zadania publicznego

Data 16.10.2017 Data 21.12.2017

5. Termin realizacji zadania publicznegoz) ; ; ;
rozpoczecia zakoriczenia

Il. Dane oferenta (-6w)
1. Nazwa oferenta (-6w), forma prawna, numer Krajowego Rejestru Sadowego lub innej ewidencji, adres siedziby oraz
adres do korespondencji (jezeli jest inny od adresu siedziby)

Dukielskie Stowarzyszenie Wspdlnie ponad podziatami, nr w KRS 0000552531, ul. Armii Krajowej 1a, 38-450 Dukla

2. Inne dodatkowe dane kontaktowe, w

fi dar!e osc?b'u?o:azmonych :o Prezes Zarzgdu Stowarzyszenia: Justyna Zimny-Fruzyriska, tel. 605-572-242,
skiadania wyjasnier dotyczacych oferty (np. justyna.zimny.fruzynska@gmail.com, www.dswpp.com.pl

numer telefonu, adres poczty elektronicznej,
numer faksu, adres strony internetowej)

lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Opis zadania publicznego proponowanego do realizacji wraz ze wskazaniem, w szczegélnosci celu, miejsca jego
realizacji, grup odbiorcéw zadania oraz przewidywanego do wykorzystania wktadu osobowego lub rzeczowego

Na obecnym etapie rozwoju cywilizacyjnego, w dobie powszechnej informatyzacji i sieci internetu, wysitki zmierzajagce w kierunki
zainteresowania uczniéw historia i wartoéciami z niej wyptywajacymi napotykaja na wiele trudnoéci i czestokro¢ okazujg sie mato
skuteczne. Sam przedmiot nauczania jawi sie uczniom jako nieprzydatny anachroniczny. Historia pozwala na zrozumienie zachowar innych
ludzi, ich emacji i potrzeb, podkresla koniecznosé¢ przestrzegania norm i zasad tolerancji, ksztattuje szacunek dla prawa, zasad demokracji,
buduje autorytet i szacunek dla wtadzy, wzmacnia poczucie wiezi z ojczyzng, miejscem urodzenia i zamieszkania, uczy odpowiedzialnosci za
swoje czyny, mobilizuje do pracy na rzecz wtasnego srodowiska, ufatwia zrozumienie jego probleméw, ksztattuje osobowos¢ oraz kreuje
potrzebe posiadania wzorcéw osobowych i autorytetéw. Kazda gra to ,nauka przez zabawe”. Ta forma gry terenowej posiada duzy walor]
edukacyjny z réznych dziedzin, co ufatwia proces nauki oraz w przystepny sposéb przekazuje wiedze. Dzieki ciekawym i interaktywnym
zajeciom w terenie, uczestnik zdobywa i utrwala wiedze o danym regionie i jego historii, kulturze, przyrodzie oraz nabywa nowe

1 Rodzaj zadania zawiera si¢ w zakresie zadar okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dzialalnoéci pozytku
publicznego i o wolontariacie.
? Termin realizacji zadania nie moze by¢ diuzszy niz 90 dni.




umiejetnosci (np. lepszej orientacji w terenie, wyszukiwania szczegOlow z wigkszg uwagg niz dotychczas, znajomosc ziot). Historia)
regionalna odgrywa istotna role w ksztattowaniu myélenia kategoriami zycia zbiorowego, ulatwia zrozumienie zwigzkow ,matej ojczyzny” 2
.0jczyzna wieksza” z zyciem catego paristwa i narodu. Jak mawia stare przystowie: ,jesli Ci powiem — zapomnisz, jesli pokaze —zapamietasz,
jesli wyttumacze — zrozumiesz”, Dlatego aby lekcja historii nie zamykata sie w szkolnych murach i nie zabijata nudg, w projekcie dzieci pod
nadzorem opiekundw, bede szukac i bada¢ przesziosé. Gry terenowe pozwalajg dotrze¢ do zapomnianych historii, legend, podan ludowych,
zapomnianych zabytkéw. To promowanie spolecznodci lokalnej, Jej tradycji i historii. Wiely mieszkaricow Dukli, zwtaszcza miodziez nief
wiem Ze podczas II Wojny Swiatowej na terenie gminy dziatata Placéwka Zwigzku Walki Zbrojnej OP-15 kryptonim ,Dalia”. Zotnierze
dziatajacy w tej placéwee zajmowali sie gromadzeniem broni, rozbudowa siatki konspiracyjnej, ukrywaniem ludzi poszukiwanych przez
Niemcow, akcjami propagandowymi i sabotazowymi, jak m.in. wypuszczenie ropy w kopalni Lubatéwka, atak na niemiecki transport we
Wrocance, napad na posterunki strazy granicznej w Barwinku i strazy policji ukrainskiej w Rownem, rozbrojenie taboru niemieckiego
rozdanie zdobycznych koni mieszkaricom Lubatowej, zamach na Paula Diebala Majstra. Celem projektu ,Sziakiem If Wojny Swiotowej” jest
m.in. upowszechnianie wéréd miodziezy wiedzy historycznej dotyczacej dziejéw placéwki oraz tradycji i dziedzictwa ideowego AK. W,
ramach projektu odbedzie sig szkolenie z zakresu tworzenia gier terenowych, a produktem korcowym bedzie gra w formie papierowej,
ktdra zostanie wydrukowana w nakiadzie 250 sztuk. Odbiorcami projektu beda przede wszystkim jego uczestnicy, czyli grupa miodzieiyf
szkolonej (w wieku 10-18 lat), posrednio odbiorcami bedzie ludnos¢ Dukli oraz turyscie, ktdrzy jg odwiedzajg. Adresaci projektu zostang
zrekrutowani na podstawie 3 czynnikow: miejsce zamieszkania, wiek uczestnikéw oraz kolejnoéé¢ zgtoszen. Nasza gra chcemy przypomnied
0 historii naszego regionu, o bohaterach ktérzy walczyli za naszg wolnos¢, chcemy oddaé im czeéé przypomnie¢ o ich dziatalnoéci na
terenie gminy i okolic. Celem gléwnym projektu jest promowanie elementéw dziedzictwa jakimi 53 m.in. miejsca, legendy oraz
ngazowanie do dziatania mieszkaricow, czlonkéw spofecznoéci lokalnej. Celami szczegbtowymi projektu jest m.in.:

1. zapoznanie mtodzieiy z historig tego regionu, zwtaszcza z okresem || ws,

2. popularyzacja innowacyjnych form spedzania czasu wolnego wsréd odbiorcow gry,

3. minimalizowanie negatywnych zjawisk spotecznych zwigzanych z brakiem kontaktéw interpersonalnych wéréd mieszkanicéw,

4. integracja grup rowiesniczych,

5. promocja waloréw turystycznych Gminy Dukla i jej okolic wéred odbiorcow gry,
Zasoby kadrowe, ktére przewiduje sie do zaangazowania przy realizacji projektu to:
1. Osoba prowadzaca cykl szkoler - mgr turystyki i rekreacji, animator czasu wolnego, kierownik i wychowawca wypoczynku, trener

i autor gier z terenu wojewddztwa podkarpackiego, nauczyciel akademicki,
2. Wolontariusze — osoby petnoletnie posiadajgce doswiadczenie w pracy z miodziezg m.in. druzynowa ZHP, osoba posiadajaca
doswiadczenie w pracy administracyjna-ksiegowej.

Wktad rzeczowy, ktéry przewiduje sig do wykorzystania przy realizacji niniejszego projektu to: komputer, rzutnik oraz zaplecze dydaktyczne
niezbedne do przeprowadzenia szkolenia.

2. Zaktadane rezultaty realizacji zadania publicznego

Zaktadane rezultaty trwate projektu to:

1 wydruk 150 sztuk gry terenowej ,Szlakiern it Wojny Swiatowej”, co bedzie stanowic forme promocji Dukla,

2. zamieszczenie gry na ogolnopolskich stronach internetowych.

Zakladane rezultaty migkkie projektu to:

1. zapoznanie miodziezy (25 oséb) z wiedzg z zakresu tworzenia gier terenowych,

2. przekazanie 25 beneficjentom projektu narzedzi umotliwiajacych samodzielne tworzenie zadan, tj. kompaséw,
3. integracja dzieci i miodziezy (25 oséb) z gminy Dukla, co wplynie na rozwoj ich kreatywnego myslenia,

4. przeprowadzenie 20 h szkolenia.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego (w przypadku wiekszej liczby kosztéw
istnieje mozliwoé¢ dodania kolejnych wierszy)

Rodzaj kosztu Koszt catkowity do poniesienia do poniesienia
(2t) z wnioskowanej ze Srodkow
dotacji® finansowych
(zt) wiasnych, srodkéw
Lp. pochodzacych z

innych Zrédet,
wktadu osobowego
lub rzeczowego®

(21)
1 Zakup kompasu dla najaktywniejszej osoby 50,00 zt 0,00 zt 50,0 zt
E projektu
2 Wynagrodzenie dla prowadzacego cykl szkolen 550,00 zt 550,00 z¢ 0,0zt
3 questingowych
3 Przygotowanie edytorskie | graficzne gry do 250,00 zt 250,00 zt 0,0 zt
: wydruku

3 Wartos¢ kosztéw ogétem do poniesienia z dotacji nie moze przekroczyé¢ 10 000 zt.
I przypadku wsparcia realizacji zadania publicznego.



Wydruk 150 sztuk gry terenowe;j 200,00 zt

200,00 zt

Koszty ogétem:
Oswiadcza m(-y), Ze:

oferenta;
$wiadczen pieniginych od adresatéw zadania;

zatgcznikach informacje s zgodne : aktualnym  stanem prawnym

4) oferent#efemneﬁ_skfadajacy niniejsza oferte nie zalega HQ—}-*—/-zalega-HQ.)*_z optacaniem naleznosci z tytutu zobowigzan
podatkowych;

5) oferentt/oferencit skfadajacy niniejszg oferte nie zalega Halfzalega{a)t 2 optacaniem naleinoéci 2 tytutu sktadek na
ubezpieczenia spoteczne.

(podpis osoby upowaznionej lub podpisy oséb upowaznionych do s

Zatgcznik:
W' przypadku gdy oferent nie j

z oryginatem kopia aktualnego wyciggu z innego rejestru lub ewidencji.



