



Załącznik nr 2b do SIWZ
Zadanie częściowe nr 2

SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA 
na
dostawę oprogramowania edukacyjnego 


Oprogramowanie dla Szkoły Podstawowej w Wietrznie 
	
Lp.



	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	Oferowany produkt

	1
	Multimedialny program edukacyjny, zawierający  przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresach: liczby całkowite, liczby ujemne, liczby dziesiętne i ułamki. Przeznaczony dla dzieci z klas 1-6 na poziomie szkoły podstawowej..
Wykorzystuje ćwiczenia interaktywne ułatwiające doskonalenie takich umiejętności, jak: dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie oraz ćwiczenie orientacji na osi liczbowej i porównywanie jednostek.
Działy tematyczne: (minimalna ilość)
Dodawanie i odejmowanie – dodawanie dwóch liczb, odejmowanie dwóch liczb, dodawanie i odejmowanie trzech liczb
Mnożenie i dzielenie – mnożenie dwóch liczb, dzielenie dwóch liczb, zadania z nawiasami
Porównywanie liczb – większa/mniejsza, większa/mniejsza o ile?, oś liczbowa
Zadania wykonywane kolejno – piramida, pociąg
Tabele – kwadrat 3x3, tabela
Jednostki – porównywanie jednostek, gra memory
Program  dostępny online, działający w dowolnej przeglądarce, przystosowany dla wszystkich typów tablic interaktywnych.
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,.
Ustawienia pozwalają na wybór liczby przykładów do rozwiązania w zakresie od 10 do 50.
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa.

	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie lub 20 licencji pojedynczych

	
Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	2
	Pakiet oprogramowania przeznaczony dla klasy 4 szkoły podstawowej. Każdy przedmiot stanowi opracowanie wszystkich zagadnień wymaganych programem klasy 4 szkoły podstawowej* i odpowiada co najmniej 100 godzinom efektywnej nauki. 
Minimalna zawartość programu:

• Biogramy - zestaw 186 niekonwencjonalnie ujętych, ilustrowanych sylwetek słynnych postaci (język polski, historia i społeczeństwo, matematyka) 
• Przeglądarka zdjęć i ilustracji - około 1600 zdjęć i ilustracji, z których każde można obejrzeć w maksymalnym powiększeniu (historia i społeczeństwo, przyroda) 
• Mapy - kilkaset interaktywnych map zaopatrzonych w indeks, legendę oraz opcję umożliwiającą maksymalne zbliżenie każdego fragmentu mapy (przyroda, historia i społeczeństwo) 
• Słowniczek -prawie 600 terminów, objaśnionych w sposób ułatwiający ich prawidłowe zrozumienie (język polski, historia i społeczeństwo, przyroda) 
• Galeria gatunków - systematyczny podział kilkudziesięciu organizmów żywych wraz z opisem i ilustracjami (przyroda) 
• Zrób to sam - zestaw doświadczeń, które można wykonać w domu (przyroda) 
• Kalkulator - narzędzie umożliwiające wykonywanie takich działań matematycznych, jak: dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie (matematyka) 
• Kalkulator pisemny - narzędzie umożliwiające wykonywanie sposobem pisemnym takich działań matematycznych, jak: dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie (matematyka) 
• Definicje - ponad 30 definicji matematycznych 
 Ważne daty - program narzędziowy zawierający tabelaryczne zestawienie najważniejszych historycznych dat zebranych w jednym miejscu pozwala na szybkie i efektywne utrwalenie tego, co w historii najtrudniejsze - dat. Po wybraniu symbolu oznaczającego ważne daty wyświetlone zostaje okno * „Oś czasu” z jej pomocą użytkownik może znaleźć interesujące go daty wraz z opisami związanych z nimi wydarzeń (historia i społeczeństwo) 
• Zapamiętaj - wykaz najważniejszych wiadomości, które należy zapamiętać z danej lekcji i danego przedmiotu 
• Notatki - elektroniczny zeszyt, umożliwiający sporządzanie własnych notatek 
• Szukaj - narzędzie ułatwiające wyszukiwanie informacji według kategorii i słów kluczowych 
• Zakładki - narzędzie umożliwiające zaznaczenie i szybkie odszukanie najważniejszych lub najciekawszych stron w obrębie danego przedmiotu 
• 1026 zagadnień 
• 165 filmów i animacji 
• 623 nagrania 
• około 1600 zdjęć i ilustracji 
• 154 interaktywne mapy 
• 1361 ćwiczeń interaktywnych 
• 19 testów sprawdzających 
• 2440 multimedialnych stron

	Pakiet oprogramowania nie ograniczony w czasie
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	3
	Multimedialny program edukacyjny,  służący do przećwiczenia i sprawdzenia wiadomości, oraz doskonalenia języka angielskiego na poziomie szkoły podstawowej i gimnazjum.

Zadania i ćwiczenia interaktywne z zakresu gramatyki języka angielskiego podzielone są na następujące działy tematyczne:
Części zdania i rzeczowniki – występowanie części w zdaniu, liczba mnoga
Zaimki – osobowe, dzierżawcze, nieokreślone
Czasowniki – czas teraźniejszy i czas przeszły prosty, czasowniki modalne
Przyimki i spójniki – połączenia przyimkowe, spójniki
Tworzenie pytań, odpowiedzi i negacji – zmiana szyku wyrazów, pytania uzupełniające, tworzenie negacji
Zasób słów – określanie czasu, stopniowanie przymiotników, słówka
Dyktanda – uzupełnianie liter i słów w zdaniach
Nadaje się do pracy z tablicami interaktywnymi dowolnego typu.
Aplikacja umożliwia drukowanie zadań oraz testów, dzięki czemu istnieje możliwość rozwiązywania zadań poza komputerem..
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym jest zawarty rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa.
	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, (min. 20 stanowisk)  nie ograniczona w czasie lub 20 licencji pojedynczych

	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	4
	Oprogramowanie interaktywne z wiedzą o Wielkiej Brytanii oraz Irlandii przeznaczone dla dzieci w szkole podstawowej i gimnazjum 
Program obejmuje:
Minimalna zawartość programu:
Min. 9 zagadnień tematycznych (m,. in. tematy z dziedziny historii, polityki, systemu szkolnictwa, kuchni angielskiej, sportu, podróży)
Min. 8 szczegółowych map interaktywnych, z obszernym materiałem obrazowym
	Licencja jednostanowiskowa, bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………
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	Zestaw minimum 3 programów do nauki w szkole podstawowej składający się z z minimum 3 pozycji: historia i społeczeństwo, język polski , przyroda
Minimalna zawartość programów:

 Program 1 historia i społeczeństwo
20 tematów, każdy z 4 zasobami zagadnień wraz z dołączonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektronicznej (pliki PDF),
50 animacji, symulacji i ilustracji,
20 interaktywnych ćwiczeń, prezentacji, gier i filmów,

Program 2 – język polski
20 tematów (każdy z 4 zasobami)
45 animacji i ilustracji
25 symulacji, ćwiczeń interaktywnych, pokazów slajdów
filmy instruktażowe (np. obsługa tablicy interaktywnej, praca z programem)
pomysły na lekcję w formie drukowanej (książeczka zawierająca opisy zasobów i propozycje ich wykorzystania) oraz w formacie PDF - umieszczone w aplikacji

program 3 - przyroda
36 zagadnień wraz z dołączonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektronicznej (pliki PDF)
45 animacji i ilustracji
 100 symulacji, interaktywnych ćwiczeń, prezentacji i filmów

Do każdego programu dołączone scenariusze lekcyjne w formie tradycyjnej oraz książeczkę ze zdjęciami i opisami zasobów multimedialnych zawartych w nim. Publikacje te ułatwiają pracę z programem.
	3 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 6 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….


…………………….

Nazwa programu 3:


…………………….

Ilość licencji: …….



	6
	Pakiet minimum  2 interaktywnych programów komputerowych – pochodzący od jednego producenta -uczący podstaw języka angielskiego z przeznaczeniem dla dzieci w wieku przedszkolnym i uczniów młodszych klas szkół podstawowych. zawierający szereg gier i zabaw językowych uczący nowych słów, zwrotów i ich prawidłowej wymowy.. Słownictwo dobrane tak, by obejmować podstawowe słówka i zwroty od których należy rozpoczynać naukę języka angielskiego. Zakres obejmuje słownictwo z zakresu
Program 1: liczby, członkowie rodziny, zwierzęta, rzeczy, otoczenie, , części ciała,.
Program 2  liczebniki, dom i pomieszczenia rzeczy, otoczenie, urządzenia

Programy zawierają multimedialny kontekstowy słowniczek
Program przystosowany do współpracy z tablicą interaktywną
	2 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 10 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….


…………………….



	7
	Multimedialny program do nauki angielskiego obejmujący  zakres tematyczny od poziomu podstawowego (A1-A2), do zaawansowanego  (B2-C1), 
Zawartość programu: min. 3 podręczniki do nauki słownictwa i gramatyki, zawierające dialogi, teksty, komentarze, ćwiczenia i słownik na poziomie podstawowym, średnim i zaawansowanym,  min. 12  lekcji kursu multimedialnego z wprowadzeniem struktur językowych i słownictwa w kontekście: w formie tekstu lub dialogu
kursy multimedialne – min.  2500 słów i wyrażeń kontekstowych
minimum 6 godzin nagrań w formatach edytowalnych na PC
Tryby pracy: online albo bez dostępu do internetu
Wspierane systemy operacyjne :Android, iOS lub dowolny system zainstalowany na komputerze PC
	Pojedyncza licencja bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	8
	Interaktywny program komputerowych uczący podstaw języka angielskiego z przeznaczeniem dla dzieci w wieku przedszkolnym i uczniów młodszych klas szkół podstawowych. zawierający szereg gier i zabaw językowych uczący nowych słów, zwrotów i ich prawidłowej wymowy.

Słownictwo  dobrane tak, by obejmować podstawowe słówka i zwroty od których należy rozpoczynać naukę języka angielskiego. Zakres obejmuje słownictwo z zakresu: przyroda, zabawy, dom, rzeczy, otoczenie, urządzenia , kolory, zjawiska atmosferyczne,  części ciała, zawody itp.
Program zawiera multimedialny kontekstowy słowniczek
Program przystosowany do współpracy z tablicą interaktywną
	Pakiet oprogramowania nie ograniczony w czasie
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	9
	Interaktywny,  multimedialny program stymulujący rozwój inteligencji
Moduły programu: nauka, ćwiczenia , testy, zestaw gier logicznych 
Zawartość programu:
- teoria zadań logicznych
- praktyczne ćwiczenia
- testy sprawdzające
- zbiór gier logicznych

	Pakiet oprogramowania nie ograniczony w czasie
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	10
	Program z scenariuszami lekcyjnymi lekcji matematyki dla nauczycieli szkół podstawowych w klasach 4–6 zgodny z nową podstawą programową
Minimalna zawartość programu:
- min. 36 tematów (każdy z 4 zasobami)
- min. 115 animacji i ilustracji
- min.70 symulacji, ćwiczeń interaktywnych, prezentacji
- filmy instruktażowe (obsługa tablicy interaktywnej, praca z  programem i inne)
- książka  zawierająca opisy zasobów i propozycje ich wykorzystani - takze w  formacie PDF – umieszczone w aplikacji
- Opcja pracy z programem w trybie „Pracuj z lekcją" 
 
Wymagana zawartość tematyczna – minimum:  
System dziesiątkowy
Cechy podzielności
Druga i trzecia potęga liczby naturalnej
Liczby ujemne
Ułamki zwykłe
Dodawanie i odejmowanie ułamków zwykłych
Odejmowanie ułamków dziesiętnych
Oznaczenia literowe w wyrażeniach matematycznych
Równania z jedną niewiadomą
Miara kąta
Rodzaje czworokątów
Własności czworokątów
Koło i okrąg
Bryły
Obwody i pola figur
Pole prostokąta i kwadratu
Pole równoległoboku, rombu i trapezu
Pole trójkąta
Pole powierzchni całkowitej sześcianu i prostopadłościanu
Objętość 
Procenty
Metryczne jednostki długości
	Pakiet licencyjny typu BOX bez ograniczeń czasowych
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………
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	Program obejmuje pełen  zakres wiadomości spójnyz zawartością większości podręczników.  
. Program umożliwia drukowanie pojedynczych zadań z rysunkami, krótkich testów (kartkówek) oraz sprawdzianów przekrojowych z całego przedmiotu.
    Program pozwala układać testy o różnym stopniu trudności (indywidualna praca z uczniem).
Minimalna zawartość
1. Liczby rzeczywiste.
Podstawowe działania w zbiorze liczb rzeczywistych.
Potęgi i pierwiastki.
Procenty
2. Wyrażenia algebraiczne.
Działania na jednomianach i wielomianach.
Zastosowanie wzorów skróconego mnożenia.
Przekształcanie wyrażeń algebraicznych.
3. Równania i nierówności.
4. Układy równań.
5. Funkcje.
6. Figury geometryczne na płaszczyźnie.
Podstawowe figury geometryczne. Kąty.
Pole i obwód figury geometrycznej płaskiej.
7. Przekształcenia geometryczne.
Symetria osiowa i środkowa.
Przystawanie figur.
Twierdzenie Talesa.
Jednokładność i podobieństwo.
8. Związki miarowe w trójkącie.
Trójkąty.
Twierdzenie Pitagorasa.
Funkcje trygonometryczne.
9. Figury przestrzenne. Pola i objętości.
Graniastosłupy.
Ostrosłupy.
Bryły obrotowe.
10. Doświadczenia losowe. 

	Pakiet oprogramowania nie ograniczony w czasie
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………

	12
	Zestaw do wykorzystania na lekcjach matematyki, podczas dodatkowych zajęć z uczniami przejawiającymi problemy z liczeniem i rozwiązywaniem zadań matematycznych oraz w ramach edukacji włączającej skierowanej do uczniów z niektórymi deficytami rozwoju psychospołecznego i fizycznego. Program korzysta z metod i narzędzi dostosowanych do etapu rozwojowego dziecka zarówno w zakresie jego możliwości intelektualnych jak i odpowiednich do wieku konwencji estetycznych.
Minimalna zawartość:
· 70 interaktywnych ćwiczeń, gier i zabaw
· 150 kart pracy
· 30 różnych kart z siatkami wielościanów foremnych (czworościan, sześcian, ośmiościan, dwunastościan i dwudziestościan); karty wydrukowane są na kartonie przeznaczonym do wycinania i sklejania modeli brył.
Karty pracy poza zagadnieniami przygotowującymi do matematyki takimi jak koncentracja, pamięć i myślenie matematyczne obejmują wszystkie zagadnienia przewidziane w podstawie programowej kształcenia ogólnego dla szkół podstawowych w zakresie matematyki na II etapie edukacyjnym, a w szczególności następujące obszary celów szczegółowych:
· Liczby naturalne w dziesiątkowym układzie pozycyjnym, działania na liczbach naturalnych, liczby całkowite;
· Ułamki zwykłe i dziesiętne oraz działania na ułamkach zwykłych i dziesiętnych;
· Elementy algebry;
· Proste i odcinki, kąty, wielokąty, koła, okręgi oraz bryły i obliczenia w geometrii;
· Obliczenia praktyczne, elementy statystyki opisowej i zadania tekstowe.

	Pakiet oprogramowania nie ograniczony w czasie
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………
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	-program komputerowy na płycie CD  (zawiera minimum 60 kolorowych plansz i 60 ilustrowanych kart pracy, 200  ćwiczeń);
-
Materiał ilustracji oraz ćwiczeń opracowany został  w oparciu o podstawę programową kształcenia ogólnego dla szkół. Obejmuje on cały zakres szkoły podstawowej dla klas IV-VI.

Wymagana tematyka- minimum:
   1.      Dziesiątkowy system pozycyjny
   2.      Rzymski system zapisu liczb
   3.      Liczby naturalne na osi liczbowej
   4.      Dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych
   5.      Mnożenie liczb naturalnych- własności
   6.      Kolejność wykonywania działań
   7.      Potęgowanie
   8.      Podzielność liczb naturalnych
   9.      Ułamki zwykłe
  10.      Ułamki zwykłe na osi liczbowej
  11.      Rozszerzanie i skracanie ułamków
  12.      Porównywanie ułamków
  13.      Dodawanie i odejmowanie ułamków
  14.      Ułamki niewłaściwe i liczby mieszane
  15.      Ułamki dziesiętne
  16.      Porównywanie ułamków dziesiętnych – oś liczbowa
  17.      Wyrażenia algebraiczne
  18.      Wartość liczbowa wyrażeń algebraicznych
  19.      Liczby ujemne
  20.      Liczby ujemne na osi liczbowej
  21.      Procenty
  22.      Obliczenia procentowe
  23.      Prostokątny układ współrzędnych
  24.      Przyporządkowania
  25.      Diagram obrazkowy
  26.      Diagram słupkowy
  27.      Diagram prostokątny i kołowy
  28.      Skala
  29.      Plan
  30.      Czas i kalendarz
  31.      Podstawowe figury geometryczne
  32.      Prosta, półprosta, odcinek
  33.      Łamana
  34.      Długość odcinka. Jednostki długości
  35.      Rodzaje kątów
  36.      Kąty przyległe, wierzchołkowe, odpowiadające i naprzemianległe
  37.      Prostokąt i kwadrat – własności
  38.      Pole prostokąta. Jednostki pola
  39.      Okrąg i koło
  40.      Kąty w kole
  41.      Trójkąt – własności
  42.      Kąty w trójkącie
  43.      Klasyfikacja trójkątów
  44.      Równoległobok i romb
  45.      Trapez i deltoid
  46.      Podział czworokątów
  47.      Pole trójkąta
  48.      Pole równoległoboku
  49.      Pole rombu
  50.      Pole trapezu i deltoidu
  51.      Symetria osiowa
  52.      Oś symetrii figury
  53.      Prostopadłościan
  54.      Siatki prostopadłościanu
  55.      Objętość, jednostki objętości
  56.      Pole powierzchni prostopadłościanu
  57.      Objętość prostopadłościanu
  58.      Graniastosłup prosty, siatki
  59.      Pole powierzchni i objętość graniastosłupa
  60.      Ostrosłup
	Pakiet oprogramowania nie ograniczony w czasie
	Producent:

………………..

Nazwa:

…………………

Ilość licencji:

……………………



Oprogramowanie dla Szkoły Podstawowej w Iwli 
	
Lp.



	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	Oferowany produkt

	1
	Oprogramowanie zabezpieczające ucznia przed dostępem do niepożądanych stron internetowych – minimalna funkcjonalność:
· Zakres filtrowanych niebezpiecznych treści - blokowanie:
· stron zawierających pornografię,
· epatujących przemocą,
· stron neonazistowskich,
· propagujących narkotyki,
· satanistycznych lub werbujących do sekt,
· stron z czatami,
· komunikatorów takie jak Gadu-Gadu, Tlen, ICQ, itp.
· Dwustopniowy mechanizm filtrowania,
· Rejestracja otwieranych stron,
· Mechanizmy ochrony programu,
· Kompatybilność z przeglądarkami,
· Identyfikacja stron na podstawie adresu,
· Identyfikacja stron na podstawie słów kluczowych,	
· Blokowanie komunikatorów,
· Historia odwiedzanych stron,		
· Zdalne zarządzanie filtrowaniem na wszystkich komputerach w sieci,
Podgląd ekranu komputerów uczniowskich.
	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, minimum dwuletnia, 15 stanowisk
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


	2
	Zestaw dwóch programów tworzących zestaw do nauki biologii w szkole podstawowej.
Program 1: Multimedialny program edukacyjny, zawierający  przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w czasie lekcji. Wykorzystuje ćwiczenia interaktywne ułatwiające doskonalenie  umiejętności, w tematyce: Pochodzenie człowieka, genetyka – pochodzenie i rozwój człowieka, genetyka
Szkielet i mięśnie – układ kostny, układ ruchowy
Trawienie i układ krwionośny – układ pokarmowy, układ krwionośny
Oddychanie, rozmnażanie – układ oddechowy, moczowy, skóra, układ płciowy
Kierowanie organizmem ludzkim – układ nerwowy i narządy zmysłów, gruczoły wydzielania wewnętrznego

Program 2:   zawiera bazę zadań biologicznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
Ziemia i początki życia – powstanie i oznaki życia, wirusy, bakterie, sinice i organizmy jednokomórkowe
Grzyby, porosty, rośliny – porosty, workowce, grzyby, mszaki, paprotniki, rośliny nagonasienne i okrytonasienne
Bezkręgowce – parzydełkowce, mięczaki, pierścienice, stawonogi
Strunowce i kręgowce – osłonice, ryby, płazy i gady, ptaki, ssaki
Ekosystemy – osiedla ludzkie, pola i łąki, woda, lasy, inne ekosystemy

Programy  dostępne online, działający w dowolnej przeglądarce, przystosowany dla wszystkich typów tablic interaktywnych.
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,. wymagana możliwość wydruku w dwóch trybach:  dla uczniów (tylko treść zadań) oraz dla nauczycieli (zadania wraz z rozwiązaniami).
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	2 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….
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	Zestaw dwóch programów tworzących zestaw do nauki fizyki w szkole podstawowej
Program 1: Multimedialny program edukacyjny, zawierający  przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresach: Mechanika 1 – gęstość cieczy i ciała stałe, ruch jednostajny i niejednostajny
Mechanika 2 – ciśnienie w cieczy, praca mechaniczna, moc, energia, równowaga na dźwigni
Ciepło - pochłanianie ciepła, topnienie
Optyka – obraz w zwierciadle, obraz w soczewce
Prąd elektryczny – prawo Ohma, energia elektryczna, moc elektryczna, szeregowe i równoległe połączenie odbiorników
Historia fizyki – wielkie postaci w fizyce, odkrycia i wynalazki
Program 2:   zawiera bazę zadań i ćwiczeń fizycznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
Symulacja pomiaru - objętości cieczy, siły, gęstości, natężenia prądu elektrycznego i napięcia, temperatury
Elektromagnetyzm – prawo Ampera i reguła Lenza, prąd zmienny (częstotliwość, okres, amplituda), transformator
Mechanika – składanie sił, siła tarcia, prasa hydrauliczna, pływanie ciał (prawo Archimedesa)
Optyka - właściwości obrazu i przedmiotu – zwierciadło i soczewka
Prąd elektryczny – symbole elektryczne, symbole na przyrządach, elektrostatyka, rezystor i potencjometr

Programy  dostępne online, działający w dowolnej przeglądarce, przystosowany dla wszystkich typów tablic interaktywnych.
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,. wymagana możliwość wydruku w dwóch trybach:  dla uczniów (tylko treść zadań) oraz dla nauczycieli (zadania wraz z rozwiązaniami).
Ustawienia pozwalają na wybór liczby przykładów do rozwiązania w zakresie od 10 do 50.
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	2 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….
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	Multimedialny program edukacyjny przeznaczony dla uczniów szkół podstawowych. Zawiera zadania tekstowe i ćwiczenia z zakresu chemii.

Program  zawiera bazę zadań chemicznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
Skład materii – mieszaniny, atomy, molekuły, jony
Terminologia – pierwiastki, halogenki, tlenki i siarczki, kwasy, wodorotlenki, sole
Procesy chemiczne – wiązania i rozkład, reakcje tlenu z wodą, neutralizacja, powstawanie soli, reakcje redoks
Rozwiązywanie zadań – cząsteczki masy, ilość materiału i masa molowa, stężenie molowe, rozwiązywanie równań chemicznych
Związki organiczne – węglowodory, pochodne węglowodorów, reakcje związków organicznych
Program oferuje minimum dwa sposoby doskonalenia umiejętności. Pierwszy polega na rozwiązywaniu dowolnej liczby zadań, bez ograniczeń czasowych; drugi natomiast ma formę gry, w której uczeń − poprzez rozwiązywanie zadań − zdobywa szczyt góry niczym alpinista, przy czym uwzględnia się poprawne i błędne rozwiązania, a także czas wykonania. Najlepsi gracze mogą wydrukować dyplom ze swoim imieniem i nazwiskiem.
Program jest przystosowany do współpracy z wszystkimi typami tablic interaktywnych.

	 licencja  szkolna, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczona w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu :


…………………….

Ilość licencji: …….
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	Zestaw dwóch programów tworzących zestaw do nauki matematyki.
Program 1: Multimedialny program edukacyjny, zawierający  przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresach: liczby całkowite, liczby ujemne, liczby dziesiętne i ułamki. Przeznaczony dla dzieci z klas 1-6 na poziomie szkoły podstawowej..
Wykorzystuje ćwiczenia interaktywne ułatwiające doskonalenie takich umiejętności, jak: dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie oraz ćwiczenie orientacji na osi liczbowej i porównywanie jednostek.
Działy tematyczne: (minimalna ilość)
Dodawanie i odejmowanie – dodawanie dwóch liczb, odejmowanie dwóch liczb, dodawanie i odejmowanie trzech liczb
Mnożenie i dzielenie – mnożenie dwóch liczb, dzielenie dwóch liczb, zadania z nawiasami
Porównywanie liczb – większa/mniejsza, większa/mniejsza o ile?, oś liczbowa
Zadania wykonywane kolejno – piramida, pociąg
Tabele – kwadrat 3x3, tabela
Jednostki – porównywanie jednostek, gra memory

Program 2:   zawiera bazę zadań matematycznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
dodawanie i odejmowanie (w zakresie do 20, do 100, do 1000 oraz powyżej 1000)
mnożenie i dzielenie
dzielenie z resztą, proporcjonalność prosta
podział całości (ułamki)
przykłady z liczbami dziesiętnymi
obliczanie obwodu i pola
przeliczanie jednostek czasu (minuty→godziny→dni)
ustalanie niewiadomej liczby
wymagana możliwość wydruku w dwóch trybach:  dla uczniów (tylko treść zadań) oraz dla nauczycieli (zadania wraz z rozwiązaniami).

Programy  dostępne online, działający w dowolnej przeglądarce, przystosowany dla wszystkich typów tablic interaktywnych.
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,.
Ustawienia pozwalają na wybór liczby przykładów do rozwiązania w zakresie od 10 do 50.
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	2 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….
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	Zestaw min 4 programów edukacyjnych tworzący komplet  multimedialny do nauczania języka polskiego w szkole podstawowej 

Minimalna  ilość działów tematycznych:
-Czasowniki i rzeczowniki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, aspekt czasowników, czasowniki osobowe/nieosobowe, kategorie rzeczowników
-Przymiotniki i liczebniki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, związki wyrazowe, kategorie liczebników
-Zaimki i przysłówki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, związki wyrazowe, kategorie zaimków, stopniowanie przysłówków
-Przyimki i spójniki - rozpoznawanie w zdaniach, wyrażenia przyimkowe, funkcje spójników w zdaniach
-Partykuły i wykrzykniki - rozpoznawanie w zdaniach, funkcje partykuł i wykrzykników w zdaniach
- Składnia – zdanie pojedyncze/złożone, cel wypowiedzi, równoważnik zdania, podmiot i orzeczenie, części zdania
- Frazeologia i semantyka – znaczenie zwrotów, synonimy, antonimy, homonimy
- Słowotwórstwo – rodzina wyrazów, rdzeń
- Ortografia (dyktanda) – uzupełnianie ó/u, rz/sz/ż, h/ch, en/ę, o/ą, wyraz "nie"
- Interpunkcja i fonetyka – interpunkcja w zdaniach pojedynczych i złożonych, głoski miękkie/twarde, ustne/nosowe, dźwięczne/bezdźwięczne
-Czasowniki i rzeczowniki ––poziom rozszerzony- formy i aspekt czasowników, imiesłów przymiotnikowy i przysłówkowy, temat i końcówka rzeczowników, formy rzeczowników, oboczności w tematach fleksyjnych
-Przymiotniki i liczebniki – –poziom rozszerzony- formy, stopniowanie przymiotników, kategorie liczebników
-Zaimki i przysłówki –  –poziom rozszerzony -formy, kategorie zaimków, stopniowanie przysłówków
-Przyimki i spójniki –  –poziom rozszerzony - wyrażenia przyimkowe, funkcje spójników w zdaniach
-Partykuły i wykrzykniki –poziom rozszerzony –funkcje partykuł i wykrzykników w zdaniach
Zdanie – złożone podrzędnie, złożone współrzędnie, związki wyrazowe, imiesłowowy równoważnik zdania
Części zdania – podmiot i orzeczenie, przydawka, dopełnienie, okolicznik
Frazeologia i leksyka – kultura i życie codzienne, synonimy, antonimy, wyraz rodzimy/wyraz obcy, archaizm/neologizm
Słowotwórstwo i stylistyka – budowa wyrazu, zdrobnienia/zgrubienia, styl, eufemizm/wulgaryzm/gwara, środki stylistyczne
Ortografia – uzupełniania ó/u, rz/sz/ż, h/ch, wyraz "nie"
Interpunkcja – interpunkcja w zdaniach pojedynczych i złożonych, skróty

Możliwość wydruku kart roboczych - z podziałem na wersję dla ucznia i nauczyciela
Możliwość jest sprawdzenia wyników.
	4 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….


…………………….

Nazwa programu 3:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 4:


…………………..


Ilość licencji: …….
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	Interaktywny program  zawierający ćwiczenia, umożliwiające pracę na cztery różne sposoby: są tu pytania testowe, przyporządkowywanie, określanie poprawności danego twierdzenia oraz zadania z ilustracjami. Dzieci sprawdzają swoją wiedzę na temat budowy i historii Ziemi, zewnętrznych i wewnętrznych procesów geologicznych, skał i minerałów, środowiska naturalnego itp.
Działy tematyczne:
Planeta Ziemia – powstanie i budowa, podział dziejów Ziemi na ery
Minerały i skały – minerały, skały
Procesy geologiczne - wewnętrzne procesy geologiczne, zewnętrzne procesy geologiczne
Ekologia – ekologia i ochrona przyrody
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,.
Ustawienia pozwalają na wybór liczby przykładów do rozwiązania w zakresie od 10 do 50.
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	licencja  szkolna, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczona w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu :


…………………….

Ilość licencji: …….




Oprogramowanie dla Szkoły Podstawowej w Jaśliskach 
	
Lp.



	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	Oferowany produkt

	1
	Oprogramowanie zabezpieczające ucznia przed dostępem do niepożądanych stron internetowych – minimalna funkcjonalność:
· Zakres filtrowanych niebezpiecznych treści - blokowanie:
· stron zawierających pornografię,
· epatujących przemocą,
· stron neonazistowskich,
· propagujących narkotyki,
· satanistycznych lub werbujących do sekt,
· stron z czatami,
· komunikatorów takie jak Gadu-Gadu, Tlen, ICQ, itp.
· Dwustopniowy mechanizm filtrowania,
· Rejestracja otwieranych stron,
· Mechanizmy ochrony programu,
· Kompatybilność z przeglądarkami,
· Identyfikacja stron na podstawie adresu,
· Identyfikacja stron na podstawie słów kluczowych,	
· Blokowanie komunikatorów,
· Historia odwiedzanych stron,		
· Zdalne zarządzanie filtrowaniem na wszystkich komputerach w sieci,
Podgląd ekranu komputerów uczniowskich.
	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, minimum dwuletnia, 15 stanowisk
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


	2
	Zestaw dwóch programów tworzących zestaw do nauki biologii w szkole podstawowej.
Program 1: Multimedialny program edukacyjny, zawierający  przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w czasie lekcji. Wykorzystuje ćwiczenia interaktywne ułatwiające doskonalenie  umiejętności, w tematyce: Pochodzenie człowieka, genetyka – pochodzenie i rozwój człowieka, genetyka
Szkielet i mięśnie – układ kostny, układ ruchowy
Trawienie i układ krwionośny – układ pokarmowy, układ krwionośny
Oddychanie, rozmnażanie – układ oddechowy, moczowy, skóra, układ płciowy
Kierowanie organizmem ludzkim – układ nerwowy i narządy zmysłów, gruczoły wydzielania wewnętrznego

Program 2:   zawiera bazę zadań biologicznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
Ziemia i początki życia – powstanie i oznaki życia, wirusy, bakterie, sinice i organizmy jednokomórkowe
Grzyby, porosty, rośliny – porosty, workowce, grzyby, mszaki, paprotniki, rośliny nagonasienne i okrytonasienne
Bezkręgowce – parzydełkowce, mięczaki, pierścienice, stawonogi
Strunowce i kręgowce – osłonice, ryby, płazy i gady, ptaki, ssaki
Ekosystemy – osiedla ludzkie, pola i łąki, woda, lasy, inne ekosystemy

Programy  dostępne online, działający w dowolnej przeglądarce, przystosowany dla wszystkich typów tablic interaktywnych.
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,. wymagana możliwość wydruku w dwóch trybach:  dla uczniów (tylko treść zadań) oraz dla nauczycieli (zadania wraz z rozwiązaniami).
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	2 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….
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	Zestaw dwóch programów tworzących zestaw do nauki fizyki w szkole podstawowej
Program 1: Multimedialny program edukacyjny, zawierający  przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresach: Mechanika 1 – gęstość cieczy i ciała stałe, ruch jednostajny i niejednostajny
Mechanika 2 – ciśnienie w cieczy, praca mechaniczna, moc, energia, równowaga na dźwigni
Ciepło - pochłanianie ciepła, topnienie
Optyka – obraz w zwierciadle, obraz w soczewce
Prąd elektryczny – prawo Ohma, energia elektryczna, moc elektryczna, szeregowe i równoległe połączenie odbiorników
Historia fizyki – wielkie postaci w fizyce, odkrycia i wynalazki
Program 2:   zawiera bazę zadań i ćwiczeń fizycznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
Symulacja pomiaru - objętości cieczy, siły, gęstości, natężenia prądu elektrycznego i napięcia, temperatury
Elektromagnetyzm – prawo Ampera i reguła Lenza, prąd zmienny (częstotliwość, okres, amplituda), transformator
Mechanika – składanie sił, siła tarcia, prasa hydrauliczna, pływanie ciał (prawo Archimedesa)
Optyka - właściwości obrazu i przedmiotu – zwierciadło i soczewka
Prąd elektryczny – symbole elektryczne, symbole na przyrządach, elektrostatyka, rezystor i potencjometr

Programy  dostępne online, działający w dowolnej przeglądarce, przystosowany dla wszystkich typów tablic interaktywnych.
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,. wymagana możliwość wydruku w dwóch trybach:  dla uczniów (tylko treść zadań) oraz dla nauczycieli (zadania wraz z rozwiązaniami).
Ustawienia pozwalają na wybór liczby przykładów do rozwiązania w zakresie od 10 do 50.
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	2 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….


	4
	Multimedialny program edukacyjny przeznaczony dla uczniów szkół podstawowych. Zawiera zadania tekstowe i ćwiczenia z zakresu chemii.

Program  zawiera bazę zadań chemicznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
Skład materii – mieszaniny, atomy, molekuły, jony
Terminologia – pierwiastki, halogenki, tlenki i siarczki, kwasy, wodorotlenki, sole
Procesy chemiczne – wiązania i rozkład, reakcje tlenu z wodą, neutralizacja, powstawanie soli, reakcje redoks
Rozwiązywanie zadań – cząsteczki masy, ilość materiału i masa molowa, stężenie molowe, rozwiązywanie równań chemicznych
Związki organiczne – węglowodory, pochodne węglowodorów, reakcje związków organicznych
Program oferuje minimum dwa sposoby doskonalenia umiejętności. Pierwszy polega na rozwiązywaniu dowolnej liczby zadań, bez ograniczeń czasowych; drugi natomiast ma formę gry, w której uczeń − poprzez rozwiązywanie zadań − zdobywa szczyt góry niczym alpinista, przy czym uwzględnia się poprawne i błędne rozwiązania, a także czas wykonania. Najlepsi gracze mogą wydrukować dyplom ze swoim imieniem i nazwiskiem.
Program jest przystosowany do współpracy z wszystkimi typami tablic interaktywnych.

	 licencja  szkolna, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczona w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu :


…………………….

Ilość licencji: …….


	5
	Zestaw dwóch programów tworzących zestaw do nauki matematyki.
Program 1: Multimedialny program edukacyjny, zawierający  przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresach: liczby całkowite, liczby ujemne, liczby dziesiętne i ułamki. Przeznaczony dla dzieci z klas 1-6 na poziomie szkoły podstawowej..
Wykorzystuje ćwiczenia interaktywne ułatwiające doskonalenie takich umiejętności, jak: dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie oraz ćwiczenie orientacji na osi liczbowej i porównywanie jednostek.
Działy tematyczne: (minimalna ilość)
Dodawanie i odejmowanie – dodawanie dwóch liczb, odejmowanie dwóch liczb, dodawanie i odejmowanie trzech liczb
Mnożenie i dzielenie – mnożenie dwóch liczb, dzielenie dwóch liczb, zadania z nawiasami
Porównywanie liczb – większa/mniejsza, większa/mniejsza o ile?, oś liczbowa
Zadania wykonywane kolejno – piramida, pociąg
Tabele – kwadrat 3x3, tabela
Jednostki – porównywanie jednostek, gra memory

Program 2:   zawiera bazę zadań matematycznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
dodawanie i odejmowanie (w zakresie do 20, do 100, do 1000 oraz powyżej 1000)
mnożenie i dzielenie
dzielenie z resztą, proporcjonalność prosta
podział całości (ułamki)
przykłady z liczbami dziesiętnymi
obliczanie obwodu i pola
przeliczanie jednostek czasu (minuty→godziny→dni)
ustalanie niewiadomej liczby
wymagana możliwość wydruku w dwóch trybach:  dla uczniów (tylko treść zadań) oraz dla nauczycieli (zadania wraz z rozwiązaniami).

Programy  dostępne online, działający w dowolnej przeglądarce, przystosowany dla wszystkich typów tablic interaktywnych.
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,.
Ustawienia pozwalają na wybór liczby przykładów do rozwiązania w zakresie od 10 do 50.
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	2 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….


	6
	Zestaw min 4 programów edukacyjnych tworzący komplet  multimedialny do nauczania języka polskiego w szkole podstawowej 

Minimalna  ilość działów tematycznych:
-Czasowniki i rzeczowniki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, aspekt czasowników, czasowniki osobowe/nieosobowe, kategorie rzeczowników
-Przymiotniki i liczebniki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, związki wyrazowe, kategorie liczebników
-Zaimki i przysłówki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, związki wyrazowe, kategorie zaimków, stopniowanie przysłówków
-Przyimki i spójniki - rozpoznawanie w zdaniach, wyrażenia przyimkowe, funkcje spójników w zdaniach
-Partykuły i wykrzykniki - rozpoznawanie w zdaniach, funkcje partykuł i wykrzykników w zdaniach
- Składnia – zdanie pojedyncze/złożone, cel wypowiedzi, równoważnik zdania, podmiot i orzeczenie, części zdania
- Frazeologia i semantyka – znaczenie zwrotów, synonimy, antonimy, homonimy
- Słowotwórstwo – rodzina wyrazów, rdzeń
- Ortografia (dyktanda) – uzupełnianie ó/u, rz/sz/ż, h/ch, en/ę, o/ą, wyraz "nie"
- Interpunkcja i fonetyka – interpunkcja w zdaniach pojedynczych i złożonych, głoski miękkie/twarde, ustne/nosowe, dźwięczne/bezdźwięczne
-Czasowniki i rzeczowniki ––poziom rozszerzony- formy i aspekt czasowników, imiesłów przymiotnikowy i przysłówkowy, temat i końcówka rzeczowników, formy rzeczowników, oboczności w tematach fleksyjnych
-Przymiotniki i liczebniki – –poziom rozszerzony- formy, stopniowanie przymiotników, kategorie liczebników
-Zaimki i przysłówki –  –poziom rozszerzony -formy, kategorie zaimków, stopniowanie przysłówków
-Przyimki i spójniki –  –poziom rozszerzony - wyrażenia przyimkowe, funkcje spójników w zdaniach
-Partykuły i wykrzykniki –poziom rozszerzony –funkcje partykuł i wykrzykników w zdaniach
Zdanie – złożone podrzędnie, złożone współrzędnie, związki wyrazowe, imiesłowowy równoważnik zdania
Części zdania – podmiot i orzeczenie, przydawka, dopełnienie, okolicznik
Frazeologia i leksyka – kultura i życie codzienne, synonimy, antonimy, wyraz rodzimy/wyraz obcy, archaizm/neologizm
Słowotwórstwo i stylistyka – budowa wyrazu, zdrobnienia/zgrubienia, styl, eufemizm/wulgaryzm/gwara, środki stylistyczne
Ortografia – uzupełniania ó/u, rz/sz/ż, h/ch, wyraz "nie"
Interpunkcja – interpunkcja w zdaniach pojedynczych i złożonych, skróty

Możliwość wydruku kart roboczych - z podziałem na wersję dla ucznia i nauczyciela
Możliwość jest sprawdzenia wyników.
	4 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….


…………………….

Nazwa programu 3:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 4:


…………………..


Ilość licencji: …….


	7
	Interaktywny program  zawierający ćwiczenia, umożliwiające pracę na cztery różne sposoby: są tu pytania testowe, przyporządkowywanie, określanie poprawności danego twierdzenia oraz zadania z ilustracjami. Dzieci sprawdzają swoją wiedzę na temat budowy i historii Ziemi, zewnętrznych i wewnętrznych procesów geologicznych, skał i minerałów, środowiska naturalnego itp.
Działy tematyczne:
Planeta Ziemia – powstanie i budowa, podział dziejów Ziemi na ery
Minerały i skały – minerały, skały
Procesy geologiczne - wewnętrzne procesy geologiczne, zewnętrzne procesy geologiczne
Ekologia – ekologia i ochrona przyrody
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,.
Ustawienia pozwalają na wybór liczby przykładów do rozwiązania w zakresie od 10 do 50.
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	licencja  szkolna, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczona w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu :


…………………….

Ilość licencji: …….





Oprogramowanie dla Szkoła Podstawowa w Głojscach 
	
Lp.



	Opis programu
	Sposób licencjonowania
	Oferowany produkt

	1
	Oprogramowanie zabezpieczające ucznia przed dostępem do niepożądanych stron internetowych – minimalna funkcjonalność:
· Zakres filtrowanych niebezpiecznych treści - blokowanie:
· stron zawierających pornografię,
· epatujących przemocą,
· stron neonazistowskich,
· propagujących narkotyki,
· satanistycznych lub werbujących do sekt,
· stron z czatami,
· komunikatorów takie jak Gadu-Gadu, Tlen, ICQ, itp.
· Dwustopniowy mechanizm filtrowania,
· Rejestracja otwieranych stron,
· Mechanizmy ochrony programu,
· Kompatybilność z przeglądarkami,
· Identyfikacja stron na podstawie adresu,
· Identyfikacja stron na podstawie słów kluczowych,	
· Blokowanie komunikatorów,
· Historia odwiedzanych stron,		
· Zdalne zarządzanie filtrowaniem na wszystkich komputerach w sieci,
Podgląd ekranu komputerów uczniowskich.
	Licencja szkolna, wielostanowiskowa, minimum dwuletnia, 15 stanowisk
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


	2
	Zestaw dwóch programów tworzących zestaw do nauki biologii w szkole podstawowej.
Program 1: Multimedialny program edukacyjny, zawierający  przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w czasie lekcji. Wykorzystuje ćwiczenia interaktywne ułatwiające doskonalenie  umiejętności, w tematyce: Pochodzenie człowieka, genetyka – pochodzenie i rozwój człowieka, genetyka
Szkielet i mięśnie – układ kostny, układ ruchowy
Trawienie i układ krwionośny – układ pokarmowy, układ krwionośny
Oddychanie, rozmnażanie – układ oddechowy, moczowy, skóra, układ płciowy
Kierowanie organizmem ludzkim – układ nerwowy i narządy zmysłów, gruczoły wydzielania wewnętrznego

Program 2:   zawiera bazę zadań biologicznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
Ziemia i początki życia – powstanie i oznaki życia, wirusy, bakterie, sinice i organizmy jednokomórkowe
Grzyby, porosty, rośliny – porosty, workowce, grzyby, mszaki, paprotniki, rośliny nagonasienne i okrytonasienne
Bezkręgowce – parzydełkowce, mięczaki, pierścienice, stawonogi
Strunowce i kręgowce – osłonice, ryby, płazy i gady, ptaki, ssaki
Ekosystemy – osiedla ludzkie, pola i łąki, woda, lasy, inne ekosystemy

Programy  dostępne online, działający w dowolnej przeglądarce, przystosowany dla wszystkich typów tablic interaktywnych.
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,. wymagana możliwość wydruku w dwóch trybach:  dla uczniów (tylko treść zadań) oraz dla nauczycieli (zadania wraz z rozwiązaniami).
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	2 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….


	3
	Zestaw dwóch programów tworzących zestaw do nauki fizyki w szkole podstawowej
Program 1: Multimedialny program edukacyjny, zawierający  przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresach: Mechanika 1 – gęstość cieczy i ciała stałe, ruch jednostajny i niejednostajny
Mechanika 2 – ciśnienie w cieczy, praca mechaniczna, moc, energia, równowaga na dźwigni
Ciepło - pochłanianie ciepła, topnienie
Optyka – obraz w zwierciadle, obraz w soczewce
Prąd elektryczny – prawo Ohma, energia elektryczna, moc elektryczna, szeregowe i równoległe połączenie odbiorników
Historia fizyki – wielkie postaci w fizyce, odkrycia i wynalazki
Program 2:   zawiera bazę zadań i ćwiczeń fizycznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
Symulacja pomiaru - objętości cieczy, siły, gęstości, natężenia prądu elektrycznego i napięcia, temperatury
Elektromagnetyzm – prawo Ampera i reguła Lenza, prąd zmienny (częstotliwość, okres, amplituda), transformator
Mechanika – składanie sił, siła tarcia, prasa hydrauliczna, pływanie ciał (prawo Archimedesa)
Optyka - właściwości obrazu i przedmiotu – zwierciadło i soczewka
Prąd elektryczny – symbole elektryczne, symbole na przyrządach, elektrostatyka, rezystor i potencjometr

Programy  dostępne online, działający w dowolnej przeglądarce, przystosowany dla wszystkich typów tablic interaktywnych.
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,. wymagana możliwość wydruku w dwóch trybach:  dla uczniów (tylko treść zadań) oraz dla nauczycieli (zadania wraz z rozwiązaniami).
Ustawienia pozwalają na wybór liczby przykładów do rozwiązania w zakresie od 10 do 50.
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	2 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….


	4
	Multimedialny program edukacyjny przeznaczony dla uczniów szkół podstawowych. Zawiera zadania tekstowe i ćwiczenia z zakresu chemii.

Program  zawiera bazę zadań chemicznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
Skład materii – mieszaniny, atomy, molekuły, jony
Terminologia – pierwiastki, halogenki, tlenki i siarczki, kwasy, wodorotlenki, sole
Procesy chemiczne – wiązania i rozkład, reakcje tlenu z wodą, neutralizacja, powstawanie soli, reakcje redoks
Rozwiązywanie zadań – cząsteczki masy, ilość materiału i masa molowa, stężenie molowe, rozwiązywanie równań chemicznych
Związki organiczne – węglowodory, pochodne węglowodorów, reakcje związków organicznych
Program oferuje minimum dwa sposoby doskonalenia umiejętności. Pierwszy polega na rozwiązywaniu dowolnej liczby zadań, bez ograniczeń czasowych; drugi natomiast ma formę gry, w której uczeń − poprzez rozwiązywanie zadań − zdobywa szczyt góry niczym alpinista, przy czym uwzględnia się poprawne i błędne rozwiązania, a także czas wykonania. Najlepsi gracze mogą wydrukować dyplom ze swoim imieniem i nazwiskiem.
Program jest przystosowany do współpracy z wszystkimi typami tablic interaktywnych.

	 licencja  szkolna, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczona w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu :


…………………….

Ilość licencji: …….


	5
	Zestaw dwóch programów tworzących zestaw do nauki matematyki.
Program 1: Multimedialny program edukacyjny, zawierający  przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresach: liczby całkowite, liczby ujemne, liczby dziesiętne i ułamki. Przeznaczony dla dzieci z klas 1-6 na poziomie szkoły podstawowej..
Wykorzystuje ćwiczenia interaktywne ułatwiające doskonalenie takich umiejętności, jak: dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie oraz ćwiczenie orientacji na osi liczbowej i porównywanie jednostek.
Działy tematyczne: (minimalna ilość)
Dodawanie i odejmowanie – dodawanie dwóch liczb, odejmowanie dwóch liczb, dodawanie i odejmowanie trzech liczb
Mnożenie i dzielenie – mnożenie dwóch liczb, dzielenie dwóch liczb, zadania z nawiasami
Porównywanie liczb – większa/mniejsza, większa/mniejsza o ile?, oś liczbowa
Zadania wykonywane kolejno – piramida, pociąg
Tabele – kwadrat 3x3, tabela
Jednostki – porównywanie jednostek, gra memory

Program 2:   zawiera bazę zadań matematycznych, podzielonych w  na kategorie według typu i stopnia trudności. Przedstawia  wszystkie rodzaje zadań, z jakimi uczniowie zetkną się w szkole: - minimalna ilość zagadnień:
dodawanie i odejmowanie (w zakresie do 20, do 100, do 1000 oraz powyżej 1000)
mnożenie i dzielenie
dzielenie z resztą, proporcjonalność prosta
podział całości (ułamki)
przykłady z liczbami dziesiętnymi
obliczanie obwodu i pola
przeliczanie jednostek czasu (minuty→godziny→dni)
ustalanie niewiadomej liczby
wymagana możliwość wydruku w dwóch trybach:  dla uczniów (tylko treść zadań) oraz dla nauczycieli (zadania wraz z rozwiązaniami).

Programy  dostępne online, działający w dowolnej przeglądarce, przystosowany dla wszystkich typów tablic interaktywnych.
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,.
Ustawienia pozwalają na wybór liczby przykładów do rozwiązania w zakresie od 10 do 50.
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	2 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….
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	Zestaw min 4 programów edukacyjnych tworzący komplet  multimedialny do nauczania języka polskiego w szkole podstawowej 

Minimalna  ilość działów tematycznych:
-Czasowniki i rzeczowniki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, aspekt czasowników, czasowniki osobowe/nieosobowe, kategorie rzeczowników
-Przymiotniki i liczebniki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, związki wyrazowe, kategorie liczebników
-Zaimki i przysłówki - rozpoznawanie w zdaniach, formy, związki wyrazowe, kategorie zaimków, stopniowanie przysłówków
-Przyimki i spójniki - rozpoznawanie w zdaniach, wyrażenia przyimkowe, funkcje spójników w zdaniach
-Partykuły i wykrzykniki - rozpoznawanie w zdaniach, funkcje partykuł i wykrzykników w zdaniach
- Składnia – zdanie pojedyncze/złożone, cel wypowiedzi, równoważnik zdania, podmiot i orzeczenie, części zdania
- Frazeologia i semantyka – znaczenie zwrotów, synonimy, antonimy, homonimy
- Słowotwórstwo – rodzina wyrazów, rdzeń
- Ortografia (dyktanda) – uzupełnianie ó/u, rz/sz/ż, h/ch, en/ę, o/ą, wyraz "nie"
- Interpunkcja i fonetyka – interpunkcja w zdaniach pojedynczych i złożonych, głoski miękkie/twarde, ustne/nosowe, dźwięczne/bezdźwięczne
-Czasowniki i rzeczowniki ––poziom rozszerzony- formy i aspekt czasowników, imiesłów przymiotnikowy i przysłówkowy, temat i końcówka rzeczowników, formy rzeczowników, oboczności w tematach fleksyjnych
-Przymiotniki i liczebniki – –poziom rozszerzony- formy, stopniowanie przymiotników, kategorie liczebników
-Zaimki i przysłówki –  –poziom rozszerzony -formy, kategorie zaimków, stopniowanie przysłówków
-Przyimki i spójniki –  –poziom rozszerzony - wyrażenia przyimkowe, funkcje spójników w zdaniach
-Partykuły i wykrzykniki –poziom rozszerzony –funkcje partykuł i wykrzykników w zdaniach
Zdanie – złożone podrzędnie, złożone współrzędnie, związki wyrazowe, imiesłowowy równoważnik zdania
Części zdania – podmiot i orzeczenie, przydawka, dopełnienie, okolicznik
Frazeologia i leksyka – kultura i życie codzienne, synonimy, antonimy, wyraz rodzimy/wyraz obcy, archaizm/neologizm
Słowotwórstwo i stylistyka – budowa wyrazu, zdrobnienia/zgrubienia, styl, eufemizm/wulgaryzm/gwara, środki stylistyczne
Ortografia – uzupełniania ó/u, rz/sz/ż, h/ch, wyraz "nie"
Interpunkcja – interpunkcja w zdaniach pojedynczych i złożonych, skróty

Możliwość wydruku kart roboczych - z podziałem na wersję dla ucznia i nauczyciela
Możliwość jest sprawdzenia wyników.
	4 licencje  szkolne, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczone w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu 1:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 2:


…………………..


Ilość licencji: …….


…………………….

Nazwa programu 3:


…………………….

Ilość licencji: …….


Nazwa programu 4:


…………………..


Ilość licencji: …….
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	Interaktywny program  zawierający ćwiczenia, umożliwiające pracę na cztery różne sposoby: są tu pytania testowe, przyporządkowywanie, określanie poprawności danego twierdzenia oraz zadania z ilustracjami. Dzieci sprawdzają swoją wiedzę na temat budowy i historii Ziemi, zewnętrznych i wewnętrznych procesów geologicznych, skał i minerałów, środowiska naturalnego itp.
Działy tematyczne:
Planeta Ziemia – powstanie i budowa, podział dziejów Ziemi na ery
Minerały i skały – minerały, skały
Procesy geologiczne - wewnętrzne procesy geologiczne, zewnętrzne procesy geologiczne
Ekologia – ekologia i ochrona przyrody
Aplikacja umożliwia drukowanie ćwiczeń oraz testów,.
Ustawienia pozwalają na wybór liczby przykładów do rozwiązania w zakresie od 10 do 50.
Obsługa za pomocą intuicyjnego interfejsu  graficznego.
Tabele z wynikami dla każdego typu zadań informują o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez uczniów wpisywane są do osobnego pliku, w którym zawarty jest rodzaj rozwiązywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i błędnych odpowiedzi oraz ocena końcowa
	licencja  szkolna, wielostanowiskowe, (min. 20 stanowisk każda)  nie ograniczona w czasie
	Producent:


…………………….

Nazwa programu :


…………………….

Ilość licencji: …….
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